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Startup-sequence

6szontink mindenkit, immar ma-

' sodik alkalommal! Ha tényleg
minden ennyire a terveinknek
megfeleléen alakul, akkor igazi si-

_r kersorozatot érhetlink el, amely

nem kis mértékben kdszonhetd
Neked, Kedves Olvasd! Szép szamban kaptunk
visszajelzéseket, dicséré és elmarasztald kritikat,
amely mind segit benniinket, hogy még inkdbb
egy felhasznaldbarat, j6l hasznalhaté magazin le-
gyen a miénk, amit mindenki batran forgathat
kedvére és ismeretei elmélyitésére egyarant.
Igyeksziink nemcsak megtartani a kit(izott magas
szinvonalat, de szeretnénk tovabb javitani a miné-
ségen, hogy ezutan is 6rommel ,lapozd” a még
mindig ingyenesen letdlthetd szamokat. Az elsé
szam megjelenése 6ta is érezhet, mennyi téma
is van, amivel sziikséges foglalkoznunk, terveink
szerint ezekre folyamatosan sort is keritink.

Egy fontos tertiletet is felvettlink a palettankra, ez
pedig a Demoscene, értelemszertien az Amiga-spe-
cifikus témakra figyelve.

Ugy gondolom érdemes megemliteniink, hogy
szép szamban volt érdeklédés az elsé megjelenés
nyomtatott valtozata irant. Ezzel kapcsolatban két jé

hir, hogy egyrészt tovabbra is elérhet6 a mar talan tar-
gyalt egyedi gyartasos kivitelben, illetve a jelen pél-
dany isigényelhetd, a kordbban megtapasztalt miné-
ségben, azonos aron.

Fontos lépés volt az elmult id6szakban, hogy la-
punk hivatalosan is regisztralva lett, igy a jelenleg ér-
vényes jogszabélyoknak is megfeleltink.

Ujdonség, hogy az URL-ekhez QR kédokat is mel-
Iékeltiink, a modernség jegyében, illetve megkimé-
lendé benneteket a gépeléstél. Ezen abrak segitsé-
gével egy ilyen kod értelmezésére képes eszkozzel
egy gombnyomdsra megnyithatok a cikkekben sze-
replé linkek.

Végul mindenkitdl szeretnénk elnézést kérni, aki
lelkesen varta a masodik szam megjelenését. Sajnos
a technika 6rddge mar-mar gunyt Gzve ebbdl, igye-
kezett lépten, nyomon elgancsolni faradsagos mun-
kankat, mivel a szerkesztésre és tordelésre hasznalt
gép, majd a kapott garancidlis darab is megadta
magét. Az a csodéval hatdros, hogy a mar elkészult
anyagok nem vesztek el 6rokre.

Bizom benne, hogy ez alkalommal sem okozunk
hat senkinek sem csal6dast, lassuk tehat, mi minden-
nel is érdemes folytatni kedvenc modellcsaladunk

jobb megismerését... ‘ d
nolas
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Az Individual Computers-t6l A604
néven Uj memoriabdvités (1MB Chip
RAM) érkezett az A603-as Amiga 600-
as bovitd levaltasara!

Az A603-as bovitd kartya mar jo ideje
nem volt megvasarolhaté az Amiga
kereskeddknél, csak reménykedni le-
hetett benne, hogy a gyartas egy Uj
verzié érkezése miatt all. Szerencsére
bebizonyosodott, hogy egy jol dtgon-
dolt és teljesen Ujratervezett kiegészi-
tét kapunk az Amiga csalad legkisebb
tagjahoz.

Az Uj A604 memoriabdvitd kartya
mindazt tudja, amit az A603 is tudott.
A bévités teljesen Ujragondolt dizdjnt
kapott amivel a kordbbi A603-as ter-
vezési hibait kikliszobolték:

® 1 MB tovabbi Chip RAM
e akkumulator altal hajtott 6ra
e oraport az A1200 bdviték szdmara
e bovito aljzat az Indivision ECS scan-
doubler tokéletes elhelyezésére.
Az A604 konstrukcidja lehetévé teszi,
hogy az Indivision ECS-t anélkl telepit-
stk az Amigaba, hogy elveszitenénk a
hajlékonylemezes meghajtot. Ezenkivdil
kapott egy masodik 6raportot is, kifeje-
zetten a Subway USB vezérld szamara.
A masodik o6raport 60 szazalékkal
gyorsabb, mint a hagyomanyos 6ra-
port, igy a Subway USB gyorsabb adat-
atvitelre lesz képes. A kar-
tya ~14.000 Ft aron (+
szallitasi koltség) kaphatd az
online boltokban, vagy a fej-
leszténél is megrendelhetd!
http://www.amigakit.com ]

WEB LINK:

2 | Aniga Mania

Bjabb AGA turbina

Ajovevény az ACA1230/42
névre hallgat. Teljes érték
68030-as, 42 megahertzes
CPU-val érkezett, MMU ta-
mogatdssal. A retro jatéko-
sok alma! Bar a Blizzard
1230/IV-esénel 8 MHz-el
lassabbnak tlinik, valoja-
ban nagyobb MIPS értéket
produkal, mint a legendas
030/IV-es. Hogy hogyan?
Az ok a nagyobb haté-

fenntartva. Kickstart 3.0
alatt az ACATune szoftverrel
alakithatjuk a kértya tulaj-
donsagait, de alapvetéen
3.1-es Kickstart a leg opti-
malisabb a kdrtyanak. Valés
idejd dra is helyett kapott a
nydkon (elem nem jar

hozza)! A 42-es stabilabb,
mint az elédje az 1230-as.
100% WHDLoad kompati-
bilis! Ara 180 Euré.

AMCC

APPLIED MiCRO CIRCUITS CORPORATION
ij PPC SoC chip

Nemrég tjabb PPCkompa-
tibilis chip keriilt bejelen-
tésre. Ezdttal az Applied
Micro adta hiril az APM
86491 tipusti SoC (egy
chipbe integrdlt digitdlis
rendszer) chipjének megje-
lenési iddpontjét (2071
harmadik negyedév). Ez
lehetdségnek tdnik egy
Gjabb SAM460-szerti rend-
szer épitéséhez, a megcél-
zott nagy tételre érvényes

konysag miatt meg-
emelt memodria
orajelben  kere-
sendd. A pontos
orajel a 41,6625 (25
X 3,333 / 2) MHz.
A friss ACA 64
mega Fast RAM-ot
tud kezelni, ebbdl
1 mega a Kick-
start remap- I
polasdhoz van

20 dollaros darabér okanis.
A cucc képességei nagyvo-
nalakban: 1,2 GHz-es Po-
werPC mag, USB 3.0, két
PCl Express port, akar két
SATA-Il port és két 10/
100/1000 Ethemet port
eqy eszkozon. 802.11ac
és a legdjabb 802.11n
WLAN specifikdcid td-
mogatdsa, nagy felbon-
tast  video (1080i/
1080p) lejatszés. M

Aképena prototipus lathato [l

Aranyhan az X1000

A-EON bejelentette, hogy megkezdédott
az AmigaOne X1000 Beta Test csapat sza-
mara a Nemo 2.1 alaplapok kiszallitasa.
A tesztekhez portolasra kerdilt a Varisys ré-
szér6l egy PowerPC-s Debian Linux rend-
szer bizonyitandd, hogy az 6sszes részegy-
ség és alrendszer hiba nélkil mikodik. Az
Amiga054 fejleszték ezerrel dolgoznak a
legfrissebb Amiga0S4.2 verzié Nemo 2.1-
re optimalizalasan. Az Amiga0S4.2 az

X1000-el parhuzamosan jelenik majd meg.

Hékameras mérések bizonyitjak, hogy a
processzor és az alaplap hémérséklete
mUkodés kozben (Debian Squeeze-vel,
mindkét processzormag hasznalata mel-
lett) megfelel volt. A CPU / hiitéborda /
ventillator hémérséklete maximum 31,1°C
volt teljes képernyds (1920x1200) DVD le-
jatszasakor. A CPU ventillator kikapcsoldsa
utan a héméré 34,6°C mutatott, a procesz-
szor h6mérséklete pedig 61°C volt. Ezek
teljesen normdlis és megfelel6 értékek.
— —
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(j FastATA kirtya

Alengyel Elbox meggjitotta
A1200-asha épithetd IDE
vezérl6jét. Az MK-IV-es so-
rozatt kdrtya mar eldren-
delhetd és megvasarolhatd
az AmiKit-nél. Az Uj kdrtyat
mdr nativan tdmogatja az
Amiga05 4.1 Classic operd-
cids rendszer illetve a ré-

gebbi 68k rendszerekkel is

tokéletesen egyiittm(iko-
dik (Amiga0$ 3.0, 3.1,3.5
65 3.9). A csomag tartal-
mazza a legtjabb Allegro
(DFS v3.6 és ATA3 v10 il-
leszt6programokat. Az MK-
IV-gyel akdra 16,6 MB/mé-
sodperces (PI05 mddban)
maximalis atviteli sebessé-
get is elérhetjiik megfele-
[6en gyors IDE meghajté
esetén. Igy érezhetden
gyorsabb lesz az amigy
sem lasst Workbench és a
rajta futd alkalmazasok.
Teljes ATAPI-tdmogatdst
élvez a kartya (CD- és
DVD-ROM). Két pufferelt és
lezért EIDE portot kapunk,
melyek teljesen kompatibi-
lisek a 4 gignal nagyobb
HDD-kel. Megbirkdzik a 48
bites LBA lizemmdddal

Az Aladdin 4D egy korabban igen
népszerli haromdimenzids

grafikai program volt Ami-

gan. A Lightwave és egyéb

mas 3D raytracer progra-

mok térnyerése okan a hattérbe

szorult. A fejleszt6 és jogtulajdonos Discre-
etFX megprobalta eladni a program forras-
kédjat, de nem kaptak érdemi ajanlatot. igy
tortént, hogy a tovabbfejlesztése mellett
dontottek. Ezért most Amigas

~— 3D-smlivészeket keresnek

# a program legujabb 6.0-as

verzidjanak bétatesztelésé-

" hez. Elészér Mac OS X-en, ké-

s6bb mas operacids rendszereken folyna a hi-
bafelderités, beleértve az Amiga OS 4.x, Morp-
hOS és AROS rendszereket is. Mas 3D-s anima-
ciés csomagokkal szerzett tapasztalatok elényt
jelentenek a tesztel6knek. Sajnos nem tudnak
fizetni a béta tesztelésért, de a végleges valto-
zatu Aladdin 4D 6.x-et ingyen megkapjak
akik vallalkoznak erre a nagyszer( feladatra.
Aki érez magaban
annyi lelkesedést az
segitse tudasaval
a fejlesztéket. Az
alabbi linken lehet
jelentkezni és in-
formalédni.

EyeE [l EEE

http://www. http://
discreetfx.com/ aladdin4d
contact.html .com

A régi llunny lemezeink megmentaje Ujabh Origyn Web Browser

A KryoFlux egy USB-alapu
floppyvezérlé kifejezetten
nagy megbizhatdsagu,
pontossagu és ala-
csony szintl lemez-
beolvasasokhoz.

Régi, Oregq,
esetleg mar
makodés-
képtelennek
hitt 3,5 illetve
5,25 colos lemezein-
ket archivalhatjuk az esz-
kozzel, nagyobb bizton-
saggal, mint eddig barmi

vassa 6ket! A lemezek kiirasa
nyers RAW formatumban
torténik USB-vel 6sszeko-
tott szamitdgépre
{Win, OSX, Linux)
avagy kozvetle-
ndl az alabbi

retro gépek-

hez tart6zé
képfajlok vala-
melyikébe: Atari,
C64, Amiga, Spect-
rum és még sok-sok

mas. A termék régota léte-
zik. Miért hir értékd ennyi id6é

(127 gigéndl nagyobb me-
reviemezek).

Automatikusan konfigural
és felismer minden IDE
egységet és minden pro-
cesszor tipust. Teljes 32-
bites hozzaférést kapunk
a pénziinkért. Barmilyen
SATA merevlemez egy
adapter segitségével egy-
szer(ien csatlakoztathatd
és haszndlhato. |

A Skype, MSN és tarsaik el6tt ugy 10-15
évvel azinternetes kapcsolattartas, beszél-
getés, kommunikacio éllovasai voltak az
IRC programok. Ezek koziil is kiemelkedett
avilag legjobb kliensei kozott szamon tar-
tott Amigara készult AmIRC. Fizetés mi-

massal. Egyedi formatumok,
sérilt lemezek, specialis bo-
otblokkal védett programok?
Ez mind nem akaddly a
KryoFluxnak, tokéletesen ol-

elteltével? Azért mert mos-
tantél nem csak beolvasni és
eltarolni tudja a lemezeket,
hanem megirni is azokat.
Az érizgetett képfajljainkat
barmikor kiirhatjuk egy jo
képességi ,haro-
mésfelesre”ésbol- WEB LINK:
dogan etethetjuk [EI3EE]
vele az Amiga

500-ast. m [=

http://www.kryoflux.com/

volta ellenére sokunk hasznélta ezt a chat-
programot. A fejleszt6é VaporWare elt(int
az Amigas stllyesztében, igy a programot
ma is haszndlni akarék nem juthattak mar
valédi regisztracidval a program mikodé-
séhez elengedhetetlen kulcsfajlhoz. Most
két fejlesztécsapat is megjelentette sajat,
kulcsfajlt mar nem igényl6, ingyenes
AmIRC valtozatat. Most nativ 0S4 valtozat,

2] %]

0Origyn Web Browser
WebKit-based browser,

1P
&
Wersione 1.13 (16.07.2011)

Copyright ©® 2009-2011 Fabien Coeurjoly
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Megjelent a Fabien Coeurjoly altal fejlesztett MorphOS
nativ Origyn Web Browser legujabb, 1.13-as valto-
zata. Az OWB egy modern WebKit alapi web bon-
gész6. A fontosabb fejlesztések a kivetkezok:

® WebKit frissitve r90337-re (2011 julius)

® OpenSSL frissitve 1.0.0d-re

o frissitett SSL tanusitvanyok

® helyesirds ellendrzés

® kozépsé gombos scrollozds

® |ejdtszdsvezérld teljes képernyds videok kozben
® teljes képernyds bongészé mod (F11 gomb)

® Vimeo és YouTube videdkkal kapcsolatos hibajavitas
® aldomainekhez kapcsol6dd siitikezelési javitasok
A fenti véltoztatdsoknak kdszonhetden megjavult
a korabbi valtozatok G-Mail hibdja
és jonéhdny bank honlapja is.
Abongész6 a szokdsos mddon tel-
jes és SVG tdmogatds nélkiili val-
tozatban is letdlthetd.

WEB LINK:

http://fabportnawak.free.fr/owb/

AmIRC G

The worlds finest IRC clignt

majd MorphOS PPC és Classic WEB LINK:
0S 3.x 68k valtozat keriilt kia- [E1% EI
ddasra 3.6-0s verzidszammal. Le-
tolthetitek a mellékelt linken. l  [@] "

http://biclodon.com/software/amirc/

Amiga Mania
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/A is Amiga 500 Plus

Commodore 1987-ben mutatta be az Amiga 500-at — ez egy olcsébb
Avéltozata volt a Commodore Amiganak mely ezek utan azCommodore
Amiga 1000 nevet kapta. Az alap rendszer szintén a Motorola 68000-
es processzorrara épiil akarcsak az A1000-ben. 512K Chip RAM-ot és OCS
chipset tartalmazott. Megjelenése utan négy évvel, 1991-ben az Amiga 500-
at valasztottak meg az ,Ev szamitégépének” (Home Computer of the Year).

Gommodore Amiga 300

Amiga Mania

A ZORRO bdvité helyektl megszabadul-
tak, de a gép bal oldaldn egy DMA tdmo-
gatott nyilds kapott helyet. Az operacios
rendszer az j, frissitett 1.3-as verzié volt
(azforgalmazas kezdetén V1.2-es és Work-
bench 1.2-es rendszerek is (izletekbe ke-
riiltek). Ez tartalmazta mar az Amiga Com-
mand Line Interface-t (Shell), amely az OS
tobb funkciéjahoz egyszer( elérését biz-
tositotta a felhasznalok szamara. A gép
alapdllapotban nem tartalmazott RF-mo-
dulatort, igy a tévére csatlakoztatashoz az
A520-as tipusu kiegészitd megvasarlasa
szinte kotelez6 volt. Féleg hazénkban, ahol
a szamtalan RGB monitor tipus megvasar-
[dsara mar nem maradt pénze a gépre ahi-
tozoknak.

Akkoriban a gép
paratlan audiovi-
zudlis lehetésége-
ket nyujtott. Az
alacsony felbon-
tasu izemmaddok-

ban akér 32 szinis | é-;u :
| [ 2
lehetett egyszerre e

a képernydén egy
4096 szin( palet-
tardl. Volt 64 szinl

488256
1> (C) BB Jan, 2886/

64 1848121

EHB (Extra Half Bright méd. Ekkor a 32 va-
|6di szin mellett mindegyik fél fényerés val-
tozatdt is hasznalhatjuk, de ezek mar nem
figgetlen szinek. A masik eljaras a Hold
And Modify (HAM). llyenkor 16 valddi szin
alkalmazhato, emellett szinkeveréssel
mind a 4096. Nagy felbontasu képernyé-
mddokban 16 szin a 4096-bdl, nagyon
nagy felbontasnal pedig 4 szin egy 64-es
palettarodl hasznalhato egyszerre.

Négy csatornas sztered 8 bites audio kime-
net, a frekvencia legfeljebb 28 kHz, ha a ké-
pernyd Uzemméd 15 kHz-es, akkor akar 56
kHz-es is lehetett a hang. Egyéb specidlis
chipek is jelen voltak Denise / Super De-
nise, Agnus / Fat Agnus, Paula, Gary.

. !ISK

7]
Horkbenchl.3

Ners}ﬂen SetHap

[]

[7 [£] [3] A 8
88 L
8 D)

A

Agnus /
Fat Agnus:
OCS / ECS ki-
jelzd vezérls, a
Copper-t és a Blitter-t a két
grafikus kooprocesszor tartal-
mazza. Az Agnus felel6s a mintegy 25
DMA csatorna kordaban tartasaért és a
Chip RAM kezeléséért is. Az alaplapra
512K chip RAM-ot épitettek be. Egy ké-
sébbi reviziéndl az uj 8372-es Agnus
chip 512K RAM cimzésénél mar tobbet
tudott és akar 1TMB-al is megbirkézott
(ennek ellenére még mindig 512K RAM-
mal széllitottak koltséghatékonysagi
okokbol az A500-at).
A Copper is egy processzor, programot
lehet ra irni, ezt copper-listanak hivjak.
F6 feladata a processzor (Motorola
MC68000) tehermentesitése a grafika-
val kapcsolatos muveleteknél. A Blitter
pedig egy fejlett DMA aramkor, amely
nagy sebességgel képes a képmemoria
tartalmat modositani, mozgatni, vagy
azon logikai muveletet végezni.
Denise / Super Denise: a tényleges kép
elééllitasaért felel, egyidejlileg maximum
4096 szin megjelenitésére képes, valamint
két egymastol fliggetlen playfieldet kezel.
Nyolc db szines, figgélegesen korlatlan
magassagu sprite hasznalatat tdmogatja.
Paula: az /O m(veletekért, a négy fligget-
len digitélis hangcsatorna megszolaltata-
saért, valamint a floppykezelésért felel.
Korai valtozatokban egy piros power LED
és egy z6ld floppy LED volt. Ha az audio
szUir6k be voltak kapcsolva, akkor a power
LED is kikapcsolt. Ezt késébb zold power
LED és sarga floppy LED véltotta és a zold
ekkor is kikapcsolt a sz(ir6k aktivalasa ese-
tén. Ez sok bosszusagot okozott a felhasz-
naléknak, mert ugy tlint mintha ki
\ lenne kapcsolva a szamitdgép.
Ezért a Commodore végiil val-
toztatast eszkozolt és a LED
csak halvanyan vilagi-

tott, ha az audio




)

szlrék aktivak
voltak (ez

a megol-

das megmaradt
az A500+ esetébenis).
1991-ben a Commodore
kihozta az A500 Plus-t
(A500+). Ez egy rancfel-
varrott A500 volt. Kez-
detben ugyanazokat

az alaplap reviziékat hasz-
naltak, mint az A500-nal. Valdszi-

nlleg ez egy atmeneti idészak lehetett,
amikor is a Commodore beépitette az Uj
gépekbe még a raktaraiban lévé alkatré-
szeket, ezzel pénzt takaritva meg. A Rev 8-
as ECS alapu, baratnéknél”a LED-ek feletti
C=logot, egy Commodore feliratot, logdt
és a gép nevét tartalmazoé tabla véltotta fel.
Ha ilyen géppel rendelkezel, akkor biztos
lehetsz benne, hogy egy Ujabb, utolsé re-
viziés A500 van a birtokodban. Béar az
A500+ ugy néz ki, kdzel azonos az A500-
al, de jelent6s kiilonbségek vannak a két
modell kozott. Az A500+ is hasznalhatja az
A520-s moduldtort tévéhasznalat esetén.
Alaplapon az ECS verziék akkumulatoros
oratis tartalmaztak. A legtébb A500+ 1MB
chip RAM-ot és az ECS chipsetet kapta, bar
néhany Plus hasonlé specifikacioval ké-
szUlt, mint az eredeti 6tszazas (OCS és csak
512K chip RAM azonban ezek is Kickstart
2.04-et kaptak). A Kickstart 2-es verzidja Uj
operacids rendszert is hozott magaval az
AmigaO0s 2.0-at. Ez szamos hibajavitast, Uj
diz4jnt, felhasznalébarat GUI-t kapott. Le-
hetdévé tette, hogy a felhaszndlé lassa azo-
kat a fajlokat is, amelyeknek nem volt
ikonja (1.3 alatt erre nem volt mdd, csak fdjl-
kezel6bdl) CLI és tobbek kozott a FastFi-
leSystem mely a ROM-ba kertilt (Kickstart)
igy lehetévé valt, hogy FFS-t hasznaljunk

880k-s floppy lemezekre is. Sokat dobott
az Amigak professziondlisabb felhaszna-
lasi lehetéségein az Uj rendszer. Az 500
Plus szinte kivétel nélkul hasznalhatta az
0Osszes régi 500-ashoz fejlesztett kiegészi-
t6t, bovitét. ACommodore a Plus-t csak 6
hénapig gydartotta, a legrovidebb élett
Amiga volt. Az Amiga 600 valtotta fel a
raktarkészletek kifogyasa utan.

A gép nagyon népszer( volt a piacon, hi-
szen egy csucstechnolégids szamitogépet
elérhetd dron adott a hétkdznapi emberek
kezébe. Az Amiga igy szinte azonnal a sza-
mitastechnikai vilag kozéppontjaba kerilt.
Egyre tobben ismerték meg s ez altal az el-
adasok is megndvekedtek. Az 6tszazas az
egyik legnépszeribb Amiga modell volt,
ami valaha készilt, részben azért, mert
rendkivil olcsé volt tudasadhoz és méreté-
hez képest, részben azért, mert a megcél-
zott réteg kizérdlag a jatékosok voltak.
Ettdl fliggetlendil szamos professzionalis
program és hardver késziilt hozza. dh1

m Limitélt példanyszamban egyedi festésé Amiga 500-akat is piacra dobott a Commodore

&y,

Commodore Amiga 500 adattabla

Haz tipusa: Szamitdgép billenty(izet
Processzor: Motorola 68000 / 7,14 Mhz
MMU: Egyik sem Nincs

FPU: Egyik sem Nincs

Chipset: OCS (gyakoribb), vagy ECS

V1.2 verzié (Single 40pin DIL)
Kickstarts:

V1.3 (Single 40pin DIL)

1 db 86 tiis bal oldali bévité sin
Bévitohelyek:

1 db 56 tis alsé bovitd sin

Normal CHIP RAM:

512K

RAM bévité foglalat:

Nincs

Merevlemez vezérl6:

Nincs

Meghajtoé helyek:

1 db floppy meghajto

Bévitd portok:

1 x 25pin Serial

1 x 25pin parhuzamos

1 x 23pin RGB Vided

1 x 23pin kiilsé Floppy

2 x 9 pin Joystick / egér

2 x RCA Audio (bal / jobb)

Floppy meghaijté:

1 db belsé 880K floppy meghajtd

Alaplap valtozatok:

Rev 3.x (Nagyon bugos!)

Rev 5.x
(8370 Agnus (NTSC),
8371 Agnus (PAL))

Rev 6A (8372A Agnus)

Rev 6.x (8372A Agnus)

Rev 8

Akkumulator és dra:

Nincs

Commodore Amiga 500+ adattabla

Chipset: OCS, vagy ECS (gyakoribb)
Kickstarts: V2.04 (1 x 40pin DIL)
Alaplap valtozatok: | Rev7

Rev 8A

Rev 8A.1

Akkumulator és dra:

Nem (OCS verzio), Igen (ECS verzio)

Amiga Mania
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migan mindig is komoly szerepet toltottek be a fajlkezel6 programok.
Mas platformok hasonlé anyagai a Norton Commander kiilonb6z6 ma-
nifesztacidi, amelyek igen nagy hasonlésagot mutatnak ezzel a program-
mal. Most nem részletezném, melyik volt el6bb, a Iényeg az, hogy a napjainkban
vezeto szerepet kapott operacios rendszereken elérhet6 adatkezelés természe-
tesen Amigan is létezik, 1.x-es Workbench igénytél egészen 4.1-ig bezarélag.

Jelen esetben, a cimben szerepld alkalma-
zast fogjuk kicsit kdzelebbrél megvizs-
galni. Kijelenthetd, hogy a Filemaster mel-
lett ez a masik legnépszer(ibb alkalmazas
ebben a targykorben, azonban hogy me-
lyik a jobb, az mar egy nehezebben meg-
valaszolhato kérdés. Tény, hogy a 4.16-0s
valtozatig a DirOpus nagyjabdl pontosan
ugyanazokat a feladatokat képes ellatni,
mint barmelyik masik fajlkezel, 1ényegi
valtozés az 5.x véltozattol kezdve a prog-
ram altal kindlt kdrnyezet gyakorlatilag ki-
terjed(het) a Workbench teljes lecserélé-
sére, ezaltal a 3.0 / 3.1 es verzidszamu
rendszerek komoly fogyatékossagai kike-
rilhet6vé valnak.

A DirOpus csomagja néhény alapvetd
fajlbdl allva alkot egységet. Ennek fébb
elemei maga az indithaté program, a
konfiguracié médositasara szolgald igen
frappéns elnevezésli ConfigOpus, az
ezzel létrehozhaté DirectoryOpus.CFG
fajl, amely a DirectoryOpus.CLA és Direc-
toryOpus.HLP fdjlokkal egyitt az S:
konyvtarban kell szerepeljen, valamint
még néhany segédfdjl, melyek kozil fon-
tos kiemelnia DOpus.library-t. A tobbi ja-
rulékos alkalmazas segitségével lehet a
lemezformazast és a nyomtatast kezelni.

Futtataskor a f6 képernyd tobb jol elkiilo-
nithetd részre oszthato. A felsé sav egy in-

Amiga Mania

formaciés mez6, ha a masolas/athelyezés
funkcidknal statusz ablak nincs kérve a
beallitasoknal, ugy itt jelzi a program,
hogy éppen milyen miuveletet is hajt
végre. Ugyanitt jelez vissza nem végre-
hajthaté feladatokat is, illetve DOS-os hi-
bakddokat. Ez egyébként az 1.x-es rend-
szerek idején volt igazan hasznos funkcio,
ahol az OS csak egy ,Error code XXX” hiba-

Uzenetet adott. A 2.9-es Opus-ban kiilén
funkcié volt arra, hogy a system altal
adott hdromjegyl koédokat ,emberi”
nyelvre is leforditsa.

Ezt kdveti két egyenld méret (alapeset-
ben) listaablak, amelyekben lathatd,
hogy milyen eszkoz keriilt kilistazésra,
mennyi a szabad tarhely, a féablakban
maguk a fajlok/mappak, amely listat viz-
szintes és fliggbleges irdnyban moz-
gatva az alapvet6 (név/méret) informa-
ciékon tul a comment-ek és létrehozasi
datumok megjelenitésére is hasznalha-
tunk. Ezekhez az ablakokhoz tartozik
még az elérési Ut megjelenitésére szol-
galé mezd, amely bevitelt is enged, igy
ha jobban kézre 4ll a gépelés, itt is meg-
adhatunk kdnyvtarnevet. A 4-es verzi-
csaldd kisebb revizidszamu példanyainal
eléfordul, hogy nem mindig mikodik az
alkdnyvtérakba torténd belépés duplak-
likk segitségével, ilyenkor ebbe a me-
z6be kattintva, majd az Enter gombot
megnyomva a program végrehajtja az
utasitast. Fontos bekapcsolhaté funkci-
Oja a listaablakoknak a képernyé széle
felé es6 oldalukhoz rendelt ,Parent”
funkcid, azaz az ablak szélére kattintva a
program fentebb Iép egy mappaval. Egy
idénként praktikus, menet kozben val-
toztathatd paraméter még a listaablakok
aranya, a fliggdleges csuszkak kozotti
csikra kattintva, az egérgombot nyomva
tartva az ablakok atméretezhetdek.

DOPUS. 1 o
= [ DOPUS. [
System4000 367 7M | EREE 57 1M
B 2h Al ivnet Library 15464
Classes ipeg. library 781@8
Demos locale. library 18838
Devs lowlewvel . library £928
Expansion mathieeedoubbhas. Library 3612
Fonts mathiesedoubtrans. Likrary 9256
Games mathieeesinghas. Library 5z@
Icons mathieeesingtrans. Library 5956
Internet mathtrans. Library JE1E
ik mcpgfx. libhrary 166844
Libs mocpsupport2 . library '.t, 2216
Locale medp layer. Libhrary 19928
MyFiles mling. Libhrary
Prefs mpega. Library
Frograms MTLayout . Library
Rexxc newicon, Likbrary
5 nonvolatile. Library
Storage notifyintuition. Library
System octamixplayer. Library
g octaplayer. library
Temp openurl . Likrary
Toaols Picasso96API . Library
Trashcan PlaySID. library
Utilities popupmenu. Library
HEGames powerpacker. Library
HEStartup realtime. Library
HEStartuph render. library
.hackdrop 86 |={== req. Library
= | I 1= B | R | <[ ——
<|DHD: =] 5] 7 |=]IPH 1 Libs?

DFD: f E T Arc Ext q_ Comment

DF 1: A58ign LHA q Datestamp

CiH: t i Check Fit LZ¥  §_ Frotect

o —

DH1: GetSizes ZIF_ q lconlnfo 5

R Shell &DF 9. Encrypt Edit

RAk: DELETE ADF-=HD L Disk Arc 7 Copy Win Print

CHIP:35 15K _FAST:11348K TOTAL:14864K 24-0Oct- 11 6:20:57F BEEEERE

m Az alapbedllitésokkal igy térul elénk az elsd inditasnal a Directory Opus 4




Configlpus 4. 1dh

Buttons

Alistaablakok tartalmaval egyébként meg-
lep&en sokoldaltian lehet dolgozni. Bedllit-
hato, (Iasd késébb) hogy példaul egy archiv
fajlt az egyik ablakban kijel6liink, majd a
masik listaablakba egyet kattintva, az ott
megadott meghajtéra / kdnyvtarba kito-
moritsiink. A drag'ndrop is makodik, tet-
sz6leges fajlok, mappak kijel6lés utan az
egérgomb nyomva tartdsa mellett athuz-
hatdak, ezaltal lemasolva azokat.

A kovetkezd teriilet az akcibgombok z6-
ndja, amely két részre tagolhato, az eszkoz-
listdk oszlopara a bal széls6 mezében, il-
letve az utasitdsok Osszességére. Ezek
mindegyike tetszélegesen beallithatd bar-
milyen feladatra, egyéni igények szerint.
Ezek a halmazok egyébként megsokszo-
rozhatoak, az alapszintli 6x6 mezd Ujab-
bakkal kiegészithetd, illetve fontos, hogy
mindegyiket kétrétegtire lehet allitani,
ilyenkor a fégombok a bal
egérgombbal valaszthatéak
ki, mig az alarendelt felada-
tok a jobb egérgomb hata-
sara keriilnek végrehajtésra.
Az itt alaphelyzetben meg-
taldlhaté gombok feladata-
ira nem térnék ki kilon.

File

» The
Ultimate

[6an futtathato kis alkalmazas
segitségével végezhetd el, ami a
kezel6fellilet kiilalakjatél kezdve
a legosszetettebb AREXX script-
es vezérlésig mindenre kiterjed.
Alegfontosabb, és emiatt legin-
kabb boncolni érdemes rész
azonban az integralhaté funk-
cidk gyakorlatilag végelathatat-
lan sokasaga, amely igény szerint
fajltipushoz, illetve a gombok és
legordilé meniik zénajahoz il-
leszthetd.

Alaphelyzetben a konfiguracios
rész egy két teriiletre oszthato
képernyével jelentkezik be,
amelynek elsé mezéje egy nyolc,
masodik pedig egy harom gombbdl allé
teriletet jelent. A nagyobbik halmaz egyes
elemei hivatottak a fébb funkciok eléré-
sére, az als6 hdrom gomb
pedig a bedllitdsok menté-
sére, elfogadasara hasznal-
hato, valamint visszalépésre
a féprogramba. Itt, ha nem
mentjik a bedllitasokat, csak
OK-t nyomunk, kiprébalhato,
milyen véltoztatast sikerdlt

man ag er elvégezniink. A Config ismé-
V&gl egy rendszerinforma- d telt betoltésével tovabb pro-
ciok megjelenitésére szol- an balkozhatunk egy adott
gal6é mez6, valamint néhany 99 funkci6é finomhangolasaban,
alapszintd rendszerfunkciét Exp IOV er vagy akar komolyabb fejto-

elldté gomb taldlhatd, az

el6bbi a szabad CHIP / FAST memoriat, a
CPU terheltséget és datum / idé megjele-
nitést ad, utdbbi gombokkal ikonizalhato,
illetve elhagyhat6 a program.

A program legnagyobb erénye, hogy tet-
sz6legesen az egyedi igényekhez igazit-

rés nélkul, a modositasok el-
mentését mell6zve, a DirOpus Ujraindita-
saval visszatérhetlink a kordbban rogzitett
allapothoz.

A képerny6 alsé részén taldlhatdé gomb-
zbna egyes elemeinek definidlaséra szol-
galo képernyé. Itt, fellilrdl lefelé haladva a

Drives |
Filetypes |
Hatkeys |
Herus |
Operation |
Screen |
Systen |

Save |
Okay |
Cancel |

= Alaposan étvari-

alhatjuk a féjlkeze-
|6k kirdlyat

| |

meg igény szerint. A k6zépsé
elénézeti ablaktol balra és
jobbraagomb hatterének és be-
tlszinének kivalasztasa tortén-
het meg. Ez alatt a beviteli mez6
a gomb feliratdnak megaddsara
szolgal. A Shortkut Key részben
afunkciéhoz kapcsolhato gyors-
billenty( valaszthato ki. A New
Entry felirattal megadhatd, hogy
mi legyen tulajdonképpen a fel-
adata a gombnak. Erre kattintva
szerkeszthet6 a végrehajtandé
feladat tipusa, (Command, Ami-
gaDOS, stb.) illetve annak attri-
batumai, (tébb file-ra kijelolve
fusson le, ill. milyen, az Amiga-
DOS parancsra jellemzd egyéb
paraméterek legyenek érvényesek. (Pld:
,System:C/MPEGA -m —g2 -d1 -x22050 -
V200 {f}"meghatdrozasa esetén az Opus el-
inditia a System:C/MPEGA parancsot,
mono 22KHz-es, 200-as hangerdvel le-
jatszva a listaablakban kijelolt fajlt.)

A, Flags.."felirat melletti ablakban a fajlke-
zelénk parancs lefutasa alatti tevékenysé-
gét hatarozhatjuk meg. Tobbek kdzott iko-
nizélhaté a fajlkezels, a futé parancs
kimeneti adatai megjelenithet6k egy ab-
lakban, vagy akar kiirathatéak fajlba, stb.
Ami lényeges lehet az, hogy bizonyos pa-
rancsokat a,Run Asynchronously”flag-gel
kell ellatni, ez engedi az adott kiilsé prog-
ram Opus-szal parhuzamos futasat.

Mivel ez a program (és beadllitasai) lehets-
ségekben igencsak gazdag, a kdzelgé lap-
zartéra valo tekintettel most egy huszaros
vagassal itt ledllunk azismertetéssel, hogy
a tovabbi (nem kevés) funkcidjat a ko-
vetkez6 alkalommal targyaljuk tovabb.

hatd. Ezek a bedllitdsok egy sajat, ondl-  kovetkezd paraméterek véltoztathatéak  (folytatjuk...) Reynolds
Confidigges 4. dh T [ Lonfiglpus 4. 1dh [
e Ext Comment Fareground Backgraund
LHA batestam Lopy fis O
o illl—— 1l
2
AOF Ericrypt Hame Fopy As |
Tear ] Disk fire | Copy Hin Shortout hey | Sample
Left mouse buttan A

Toggle Copy fis Test

W Right mouse button
AT Read

New entry | Connand

Hawe fiz 3t

Clone 3t

Dewices Clearfize 3t

LopyRs

i ]

Fun R Read

Loop Play
HEX

Frl Flags...  Rulo Loonif ] Stack i
LD destinat%on = acl S}ZEM
I BD ) S Priority |
Hext bank Hew bk Copy bank | Sugp bank | | Delete bank | DérSTf%eius s — Close delay [
Copy buttn | | Suep button | [ Del. button | kay | Gancel | kay | [ancel

= Teljesen testre szabhatjuk a gombrengetegiinket

m Az mpega 040-es verzidja szépen lejatsza majd az mp3-akat
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buherator (itt a helye) és hardver Guru! Hanyatott sorsu és

életli Amigak megmentdje. Sajat tervezésli memoriabo6-
viték, IDE-buszok, turbékartya projectek futnak a keze alatt.
A miihelyét ellepik az Amigas és egyéb retro alkatrészek. Ezek
utan minden szamunkban kézliink a tollabdl (billentyiizetébél
avagy pakajabol) egy-egy részeltes hardver-buherator leirast. Ter-
mészetesen mindenki csak sajat felelosségére kezdjen hozza a
modositasokhoz. Sok sikert kivan az Amiga Mania stabja és Krok!

A neten tébb példanyban és tobb nyel-
ven is megtalalhaté ez a leiras, de paran
mondtdk, hogy jé lenne, ha lenne egy
magyar nyelv is. En meg olyan ember
vagyok (nem hiszem, hogy egyediil len-
nék ezzel), hogy szeretem kiprébalni a
dolgokat, miel6tt ajanlanam masoknak
is. Ezért elkészitettem.

Ha valakinek rendelkezésére all egy A601
memoriabovité kartya, akkor nem latom
értelmét, hogy ilyen szinten hozzanyuljon
a gépéhez, mivel pontosan ugyanaz az
eredmény chip-memodria szempontjabol.
Azt még fontos elmondanom, hogy ha az
RTC-re (Real Time Clock — beépitett 6ra) va-
lakinek sziiksége van, akkor mindenképp
maradjon a bovité kartyanal, mert ugye az
alapbdl nincsen a gépben és a kdrtya ezzel
a hack-el egyutt NEM MEGY!

El6re szélok, hogy a sajat és masok
gépéhez mindenki csak sajat fele-

I6sségére nytiljon hozza!

Elény, ha valaki jol banik a forrasztopaka-
val, mivel igen apré és igen nehezen hoz-
zéférhetd forrasztasokat kell alkalmazni, ha
valaki meg szeretné csindlni ezt a bévitést.

Amire sziikség lesz:

m egy A600-as (vajon miért :)

m vékony hegy( paka (akar tlihegy)

m vékony forraszt6 6n

m csipesz elény, de nem kotelezd

m m(igyantas ragasztépisztoly vagy ko-
romlakk vezetékek rogzitéséhez, ha esz-
tétikussa szeretné valaki tenni a miivét

m némi vezeték: a lehet6 legvékonyabb
szigetelt, kb. 4x10-15cm

® egy nagy adag magabiztossag, hogy
nem vagjuk haza a gépet

m és a legfontosabb: 2 db meméria IC

Amiga Mania
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A memoria IC-kbol két tipust taldltam, ami
garantaltan lab és funkcié kompatibilis az
A600 gyari memodridival. A, Kép 1”-en azt
a tipust latjuk, amit én hasznaltam a sze-
relésnél, és ami eredetileg is van minden
A600-ban, és a REV1D-s A1200-asokban
is. Tehat ha van egy doglott A600-asunk
vagy egy doglott A1200-asunk (REV 2
nem j6), akkor abbdl is ki lehet szedni.

A ,,Kép 2”-n azt a tipust latjuk, amit az
angol cikk szerzéje hasznalt. Ami a |é-
nyeg, ezek a mem©riadk 40 labuak, a lo-
gikai kiosztasuk pedig 256Kx16-0s.

»Kép 3a”: Az IC-k 28, 29-es labat hajlit-
suk be, a tobbit meg hajlitsuk ki, hogy
(ha fejen all az asztalon) meredezzen az
ég felé. A labak szamozasat a ,Kép 3b”
abrén lathatjatok. Az 1-es Iab mindig az
IC tetején talalhato kis pottyszer( jelo-
[ésnél taldlhatd és a szdmozdas korbe-
megy az 6ra jarasaval ellentétesen.

Ez a kétlab a BCASL(1) és a BCASU(1) je-
leket fogja megkapni az alaplaprél.

"';‘wll T -B@ GaeH
= Kép 2.: SIEMENS HYB514171BJ-70 IC-k

bl'&ﬂ

= Kép 1.: NEC 424260-80 tipusi memdria IC

Fogjuk a 4db vezetéket, és forrasszuk be
a,,Kép 4”-en lathaté médon. Azért fon-
tos, hogy a lehetd legvékonyabb veze-
tékek legyenek, mert masként, ha ra-
tessziik az alaplapon lévé IC-kre a
kredlményunkat, akkor nem fognak a
labak leérni az alsokhoz.

En ugyan nem tettem meg, mert nem
taldltam a gyantapisztolyomat, de egy-
egy potty migyanta vagy koromlakk, és
a vezetékek ott maradnak fixen, az IC-n
nem fognak,lobogni”.

Ha ezzel megvagyunk, akkor érdemes ki-
csit lazitani és felkésziilni az ezutan kovet-
kez&kre, ugyanis most jon az, hogy az IC-
ket egyesével réillesztjiik az alaplapiakra és
beforrasztjuk a 38-38 labat.

Természetesen egyszerre csak az egyik
IC-t rakjuk és forrasszuk fel (,Kép 5”), hi-
szen ez még a kdnnyebbik feladat, mert
itt még hozzafériink mind a két oldalahoz.
Uténa kovetkezik a mésik IC felhelyezése,
és a szabadon levé oldalanak beforrasz-

s
S

‘w Kép 3a.: AIC 28, 29-es labét hajlitsuk be




u Kep 3b.: A labak szamozdsa

tasa, majd a két ,torony” kdzotti oldalon
levé labak. Itt kell, hogy nagyon vékony
hegy pakaval dolgozzon az ember, mert
massal ugysem fér hozza ezekhez. Nagyon
figyeljink az 6nhidakra, és &nfolyasra,
mertigencsak negativ irdnyba befolyasol-
hatja a végeredményt.

Ha ez is megvan, akkor jon a forrasztasok
ellendrzése: kapasbol kihagyandodak a 11,
12, 15, 30-as labak, mivel ezek N/C-k, va-
gyis nincsenek hasznalatban.

A 14-eslabat (_BRAS) legegyszer(ibb, ha a
memoriabdvité késes csatlakozon levd
megfelelSihez kézi muszerrel  kisipoltat-
juk”(zérlatellenérzés). Az U16 14-es laba a
37-es EDGE labbal, az U17 14-es laba
pedig a 38-as EDGE labbal kell, hogy érint-
kezésben legyen.

Atobbildbnak: 1,2, 3,4,5,6,7,8 9,10, 13,
14,16, 17,18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26,
27,31,32,33,34,35,36,37,38,39,40 pedig
meg kell egyeznie mind a két Uj IC-n.
Ezutdn, ha mindent rendben talaltunk,
vagy kijavitottunk minden hibat, fogjuk
a kilogé, altalunk beforrasztott kis dro-
tokat, és mind a két IC 29-es [dbarol

1 [
'BCASIIO : BCASIII

m Kép6.:A ﬂoppy alattl forrpontok

m Kép 4.: A beforrasztott vezetéke

(_LCAS) jové drotot Osszekotjik, és
ugyanigy teszlink a 28-asrél (_UCAS) jo-
vOkkel is. A végeredmény az lesz, hogy
lesz két vezetékvégiink, amiket mar
csak be kellene kotni valahova.

Hat akkor keressiik is meg gyorsan,
hogy melyik forrpontokrdl is van sz6 az
alaplapon. A ,,Kép 6”-on latunk 4db
forrpontot. Ezek a Floppy csatlakozo
alatt vannak, elég kdnnyd megtaldlni a
4db ellenallds és 4db kondenzator ko-
z6tt. (Lenne lehetdség az EDGE csatin is
bekotni, de azt ne ronditsuk 6ssze).
Most hogy megvan, fogjuk a 29-es labak-
rol jové vezetéket, és forrasszuk a,BCASL1”
jelzéslihoz (balrdl a masodik). A 28-asokrdl
jovét pedig a,BCASU1"-re (jobb oldali).
Ha mindent ugy csindltunk, ahogy eddig
leirtam, akkor valami olyasmit kellene,
hogy lassunk, mint ami a ,Kép 7"-en lat-
hato, persze ha ennél szebb, az sosem
probléma.

A vezetékeket érdemes 1-2 csepp gyanta-
val vagy kdromlakkal rogziteni az alaplap-
hoz, de csak tesztelés utdn, mert addig ki
tudja még mi lesz.

L] Kep 7.: Kész! Mér csak ki keII probalnl

m Kép 5.: Az egyik forrasztasa kész

En ezen a ponton, ha eddig mindent jol
csinaltam, és sehol sincs zarlat, és ahol kell,
ott pedig érintkezik, bekapcsolnam a
gépet, és egy WB floppyval, vagy HDD-vel
életre is lehelném.
Meg is tettem, és a HDD-r6l indulva a,, Kép
8"-on taldlhato latvany fogadott!
Orémkddtem egy sort, majd elkezdtem
Osszeszerelni a masinériat, és valéban
belelitkdztem egy iciri-piciri problé-
maba. A Floppy drive egyik oldala szinte
hozzaér a kis ,tornyunkhoz” (,,Kép 9”),
igy egy kis szigetel6 szalag csodakat tud
tenni, és mar meg is oldodik a prob-
I[éma, persze az egyik drive meg nem ér
hozza, széval lehet hogy ez csak bizo-
nyos tipusoknal igaz. Ezt ki kell prébalni.
Ha sikeriilt megcsinalni ezt a modosi-
tast, akkor van egy 2MB Chip-rammal
rendelkez6 kis A600-asunk, és boldo-
gan kergethetiink rajta WHDLoad-os
progikat is.
Remélem mindenkinek éptilésére szolgalt
ez a kis manual, akit érdekelt a téma, és a
tovabbi leirdsainkat is elolvassatok.

Krok

m Kép 9.: Zérlat ellen szigeteldszalag
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kintetben, hogy én is egyike voltam

T alan nem vagyok egyediil abban a te-
azoknak, akik mindig sévarogva fi-

gyelték egyrészt az egykori kiilfoldi maga-

zinok hirdetéseit, masrészt azokat a szeren-
csés kivalasztottakat, akik nemcsak a klasszi-
kus joystick-es jatékélményt tapasztalhattak meg,

hanem birtokolhattak spéci eszkozoket is, mint példaul egy kiilonlege-
sebb botkormany, ami jél passzol, mondjuk helikopter-szimulatorokhoz,
vagy pedalsor, ami az autdversenyzés élményét emeli jelentés mértékben.

Most végre megadatott a lehetdség,
hogy testkozelbdl megvizsgaljuk, mit is
jelent atlagon felili jatékélmény része-
sévé valni, esetiinkben egy QuickShot
pedalsorral. A megjelenése idején tobb-
nyire a Microprose F1GP-jével  karoltve”
volt reklamozva ez a remek szerkezet, de
egyébként a beallitasai révén jol hasznal-
haté minden autéversenyhez. Az eszkdz
lzembe helyezése nem igazan bonyo-
lult, a dobozbdl kivéve két,ful” kihajtasa
utan letehetd a padldra, esetleg igény
szerint egy megfeleld d6lésszogl emel-
vényre, majd a két kabel (apa/anya kiala-
kitdsu) dugaszait kell csatlakoztatni a
szamitogéphez illetve a joystick-hoz.
A pedalon harom massziv mikrokapcso-
[6val ellatott gomb helyezkedik el, egy a
bal ldb szamadra, kettd a jobb labbal tor-
ténd ,taposas” céljara. A kozépsd és bal
oldali pedal kozott pedig egy atlatszo
muanyagfedél alatt tobballasos kapcso-

For use with ATARI,
COMMODORE AND
CcPC COMPUTERS

COMPUTER
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[6k helyezkednek el, ezek segitségével
lehet bedllitani, hogy a joystick melyik
funkcidjat, vagy funkcidit irdnyitsuk at a
pedalok valamelyikére. Ahogy az taldn
nyilvanvalé is mar, semmiféle szoftveres
ligyeskedésre nincs sziikség, egy tisztan
elektronikai megoldasrdl van szé. A be-
allitdsok utdn egyébként kicsit szokni kell
a hasznalatot, mivel a programok meni-
jében is értelemszer(ien a pedalok nyo-
mogatasaval kell boldogulni. A jatékél-
mény egyébként magdért beszél. Két
nagy favorittal, a Test Drive-val és a Lotus
Turbo Challenge Il-vel vezettem par tisz-
teletkort, igazan remek élmény volt.
A dolog egyetlen szépséghibdja, hogy
nem nagyon talalni digitalis kormanyt
Amigéhoz, igy bar 6sszekombindlhato
lehetne a jatékélmény igazi kiteljesedé-
séhez ez a két iranyitd, ez utdbbi olyany-
nyira ritkasagszamba megy, hogy gya-
korlatilag nincs esély a beszerzésére.

A cikk irdsakor kiprobaltam
egy Logic3 gydrtmanyu

analdg korménnyal is a pe-

dalokat, sajnos analog mi-

volta miatt a kormany nem

mukodott egyitt a Footpe-
dal-lal. Az eszkozon jol latszik
egyébként a QuickShot mindség,
igazan strapabird, jol nydzhatd kapcso-
I6kbol és egyéb alkatrészekbdl all. Az is
fontos tényezd, hogy gondos médon
odafigyeltek a tervezéskor a kabelek
hosszéra is, igy nem kell sem szamité-
gépunket, sem a pedalsort és ezzel
egyutt ldbainkat lehetetlen helyzetbe
kényszeriteni, az irdnyitas a legérzéke-
nyebb ergonémiai szempontokra igé-
nyes jatékosoknak is nyilvanvaldéan
megfeleld. Aki kicsit is kedveli az autds
programokat, mindenképp figyelje a hir-
detéseket itthon és kulfldon. Jutanyos
aron (néhany ezer Ft) hozza lehet jutni
megfeleld dllapotu példanyokhoz.

Am;ga értékelés I

=1= Igen sokat emel ajatékélményen. Ro-
bosztus, massziv kivitel(i

me Nincs hasonld mindség(i kormény, sem

kiilon, sem készletben 8 5
4
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1626 szamunkban eljutottunk odaig, hogy sikeresen birtokba vettilka képes. Az egyetlen, nem altalanos,
CompactFlash kartyat, hogy ez altal a zajos, melegedésre erésen hajla-  de esetenként el6fordulé kellemet-
mos és mechanikai hibakra képes merevlemezeket miilt idével emlit- lenség, hogy bizonyos gyarték né-
hessiik. Mivel azonban egy ilyen eredmény még csak félmegoldas, mostmeg- hany kartyajaval nem hajlandé
vizsgaljuk egy masik felhasznalasi lehetéségét ennek a remek eszkoznek. egyutt miikodni. Ennek kikliszobolé-
sére a mellékelt QR linkrol letolthet-
Mint az koztudomasu (lehet), az A600  be is illeszthetjiik, hiszen a rendszer tek egy tablazatot a kompatibilis esz-
és A1200 szamitégépek rendelkeznek automatikusan érzékeli és hasznalni  kéz6krél. Reynolds
PCMCIA port-tal. Ez a 16 bites csatla-
kozé6 egy megfelel6 adapterrel remek
lehet6séget ad, hogy egy CF kartyaol-
vasoval szerelt pc-r6l, amivel, j6 eséllyel
elérhet6 a vilaghalé is, adatokat terel-
jink at szeretett gépiinkre. A recept
rém egyszer(i, HW oldalon nincs masra
szlikségiink, mint tehat a fentebbi két
Amiga modellek valamelyikére, ezen
az oldalon egy PCMCIA CF kartya olva-
sora, egy CF kartyara, mig a masik ol-
dalon egy barmilyen x86-szer(i gépre,
ami rendelkezik tobbek kozott CF kar-
tyat is olvasni képes USB adapterrel.
Mire is van sziikséglink SW oldalon?
WB2.x+, ami ugyebar mindkét modell
esetében rendelkezésre all. Emellett
sziikséges még a Devs mappaban a
CompactFlash.device, az L folderbe
a Fat95 nevii file, ami a hasonlé nevii
package része és egy CFO mountfile a
hozz4 tartozé ikonnal az esetleges tru-
etype-okhoz. Mindeme 4 file elégsé-
ges, hogy a win alatt lathat6 CF kar-
tyank az Amiga oldalon torténd
Mount-olas utan ott is elérhet6 legyen.
Ertelemszeriien, ha a CFO file-t a
Devs/DOSDrivers mappaba tessziik,
ugy minden indulaskor automatikusan
feléleszti a rendszer, de megoldhaté a
Storage/DOSDrivers-szel is, ekkor ne-
kiink kell elinditani, ha sziikségiink van
ra. Az eszk6z innent6l pontosan ugyan-
ugy viselkedik, mint egy 4altalanos
Amigas meghajto, irhato, olvashatg,
eltavolithaté, ha nem torténik vele
adatforgalom. Gyakorlatilag egyfajta
pendrive-ként hasznalhat6, mivel
ugyanazokkal a paraméterekkel bir,
mint fejlettebb, valodi megfelel6i.
A nagy elény, hogy a rendszerbdl y
barmikor eltavolithaté, ehhez csak ki B\  hspillinyurl.comi6S 5w

kell hiznunk a CF kartyat, vagy akar — s Nt : -
az egész adaptert, de ugyanigy ujra ™ A Commodore mémakdk eldre gondolkodtak: PCMCIA adapter az Amiga 1200-asban

Képek: Retrocomputing Blog
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az Amiga egyet jelent a hobbizenéléssel és a hihetetleniil
(i, sajatsagos hangulatii modul zenék tomkelegével, (ame-
angzasukban a mai fiil szamara talan hagynak maguk utan ki-
alot, mégis meglepden atmoszférikusan tudnak szélni), nos,
azi Amigdas szamara ez legalabb akkora kdzhely, mint hogy ta-
egtelik madardallal és viragillattal. Ennek a zeneszerkesztési

' d a Soundtracker névre keresztelt zeneszerkeszt6, amely gya-
korlatllag minden tracker-elvii program 6se. Az id6k soran persze a koncepcidjat
sokan sokféleképpen ujragondoltak, de az alapétlet olyannyira eltalalt, hogy az
gyakorlatilag valtozatlanul jelent meg minden editor esetében.

Egy dolgot fontos leszdgezniink. Ez az ird&s NEM
feltétleniil a zene megértésére, megértetésére
torekszik. Ugyanigy nem is Mozart-okat vagy
Beethoven-eket, esetleg modernkori pop-iko-
nokat fog nevelni. Most a célunk,minddssze”
annyi, hogy megismerjiik egy Soundtracker al-
teregd, a StarTrekker m(ikodését, hogy azutan
azeneiiskolak révén (vagy esetleg autodidakta
mddon) megtanult alapokat digitalis szintre
emeljiik. Ez Iényegi kiilonbség.

Mit érdemes tudni a,mod” formatumrdl? R6-
viden Osszefoglalva, egy kotta alapjan meg-
hatédrozott sebességgel visszajatszott hang-
mintdk variacidja eredményezi a megfelel
zeneiséget. A tracker-ek tudnak AM és FM
hangmintakat is kezelni, mindezt a még re-
alisztikusabb hangzas érdekében, s6t, bar ez
a funkcidja nem annyira ismert és Amigds
kornyezetet tekintve gyakorlatban hasznalt,
MIDI-zni is lehet a segitségével. Ami talan
még emlitésre érdemes, hogy jelen irassal
tobb éltaldnos informaciot és fontosabb
tudnivalét igyeksziink megvizsgalni, ame-
lyek mas, azonos elvi szerkesztéknél is hasz-
NEILEIGE]S

pestJeIent. Hogy mlk is ezek a hibak, késébb
még visszatérink ra.

A program f6ébb jellemzéi:
4/8 csatornas lejatszas, (8 csatornas mod-
ban limitalt parancskészlettel)
maximum 31 hangminta
64K maximum hangminta méret
maximum 100 kottalap

SHHPLE
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A StarTrekker egy meglehetdsen kiilonleges
tracker-klén, amelynek harom verziéja forog
kozkézen. Az 1.3-as, utolsé verzidt érdemes ala-
pul venni a zavartalan elmélytilés érdekében.
Ez a szerkeszté egyébként a NoiseTracker 2.0
alapjaira éplil. Bjorn Wesel, azaz Exolon/Fair-
light aldasos tevékenységének kdszonhetd, aki
jo baratsagot apolt egy masik scener-rel, Ma-
honey-val. Erdemes a munkassagukat e cikktél
fiiggetlendl is felkutatni a neten... A korabbi
verzidkban fellelhet6é bug-okat ebben a rele-
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Laponként 64 beviteli sor

soronként és csatornanként globalis és
hangminta-szintU parancs-funkcidk
hérom oktav hangterjedelem

maximum 44.1 KHz-es, 8 bit-es hangmintak.

Nyolc csatornas médban a kottalap sorainak
széama 32-re csokken, a lejatszd rutin elve
ugyanis az, hogy a 64 sort megfelezve a ma-
sodik 32-es szeletben szereplé bejegyzése-
ket idérendben az elsé mellé helyezi.

En a magam részérél az 1.2-es véltozat sziirke
feltletét kedvelem a legjobban, de a bugfix-
ek miatt mindenképp érdemes valéban az
1.3-ast valasztani. Ami a legfontosabb tulaj-
donsdga, az a 8 csatornas lejatszasi mod,
amely kétféleképpen is hasznalhatd, nyolccsa-
tornas, illetve mixelt médban.

A programnak meglehetdsen tipikus (ProTrac-
ker szinten) a felhasznaléi fellilete. Tobb kiilon-
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b6z6 funkcionalitassal bird teriiletre oszthat6 a
képernyd. A bal felsé sarokban taldlhato rész a
kotta adataira vonatkozo beallitdsokat mutatja
meg, illetve engedi véltoztatni.

Itt négy szammezd szerepel, amelyek sorban:
Pos: pozicio, az aktudlis oldal szdma, amit az
els6 (00 szamu) sorral kezdve a program elkezd
lejatszani a,Play” gomb megnyomasara.
Pattern: egy pattern nem jelent egyenléséget
a poziciészammal. Egy 16 oldalbdl ll6 kotta all-
hat akar 2 pattern tetsz6leges variaciéjabdl is.
A pattern megfeleltethetd tehat akar egy oldal-
nak a kottdnkbdl, vagy ha ugy tetszik, egy alta-
lanos, 4/4-es (négynegyedes) litemUi dal esetén
pld. négy litem leirdsanak.

Length: a kottank hossza. Minimum 1 oldal, de
gyakorlatilag 9999 lehet. Azért a 120-030 oldal-
bdl all6 zene mar meglehetésen extrém, ha-
csak a lejatszasi sebesség nincs felporgetve.
Restart: meghatdrozhato, hogy a kotta végére
érve a lejatszd rutin melyik lapra ugorjon vissza
a folytatashoz.

De lassuk, mi is a kotta? Gyakorlatilag a 4
hangcsatorna ,programkaédja’; amely [ényegi
inféi a kovetkezék: tartalmazza a kivalasztott
hangot, a hozza tartoz6, megszoélaltatni kivant
hangminta hexadecimalis azonositojat, 1d6-
beni megoszlasaban a ritmikai leirast, az eset-
leges effekteket vagy globalis paramétereket.
E kett6 kozott az a lényegi eltérés, hogy egy
ilyen forméban megadott valtozé lehet érvé-
nyes a vele egyiitt megadott hang tulajdon-
sagaira, (halkabb, hangosabb, hajlitva van
fel/le, stb.) de lehet valamilyen, a dal egészére
kihaté médositas is, mint mondjuk a lejatszasi
sebesség, vagy az Audio Filter ki/bekapcso-
lasa. A tracker-es modul zenék sajatossaga,
hogy csatornanként egy adott pillanatban
csak egy ilyen paraméter adhaté meg, ellen-
tétben a modernebb, tracker-elvi szerkesz-
tékkel, mint példaul a DigiBoosterPRO vagy
a MilkyTracker.

A képerny6 bal kdzepén egy uUjabb teriileten
folytatddnak a négy helyi értéken megadhato
szamok, ezek a megszdlaltathaté hangmin-
takra érvényesek.

Sample: az aktualisan kivalasztott hang
Volume: a hangminta alaphangereje, ez az it-
teni értéktol fliggetlenil megvaltoztathatd a
kottdban is

Length: a hangminta hossza (lejétszas alapjan,
nem pld. fajiméretet tekintve)

Repeat: ismétlés funkcio kezd6 pozicidja az ak-
tualis hangmintén

neErLcMN

m A kotta és a hangmintdk adatai

Replen: ismétlés funkcid zaré pozicidja.

A kovetkez6 nagyobb blokk az altalanos funk-
ciok elérésére szolgal.

Play: zene lejatszasa

Pattern: aktudlis oldal ismételt lejatszasa

Edit: szerkeszté modba valtés

Pattrec: az adott lapot lejatszva és folyamato-
san ismételve a program lehetéséget ad hogy
a kottazandd dallamot Ugy jatsszuk fel (rogzit-
stik), hogy az aktudlis pattern-t folyamatosan
ismétli. Ezltal lehetséglink van egy adott csa-
tornat az altalunk elképzelt dallammal és rit-
musban régziteni.

Songrec: az el6z6 funkcidnak az egész dalra ki-
terjesztett megfelelGje.

Stop: megallitja a zenét.

Clear: t6rl6 funkcié, megadhaté hogy dal,
modul, hangeffektek keriljenek torlésre.
UNDO nincs!

PLST:

Disk Op: megnyomaséra a lemezmuiveletek
funkcidi lesznek elérhetéek a
LStartrekker” felirat, vagy esetleg
a spectrum analyzer / VUMeter
helyén. Opciéi a Load/save
Sample, Load/save song és
Load/save module. A Sample
esetében csak az aktudlis hang-
minta, song-nal a kotta, (hang-

W W WM
B ) GG

mintak nélkul, Module-ndl a teljes ma kerdil be-
toltésre/eltarolasra.

Sampler: az egyik legtutibb része a program-
nak. Egyszer D/A converter segitségével (pa-
rallel mono hangdigitalizalé) tudunk hangmin-
takat, effekteket vagy komplett szekvenciakat
késziteni leendé mdviinkhoz.

A képerny6 kozépsé részén taldlhatd balolda-
lon a Quant: felirat, itt a megadhatd szam jelzi,
hogy szerkeszté médban egy hangjegy meg-
adasakor hany sort ugorjon a kottalap. Féleg
dobritmusok manuadlis szerkesztésekor jol
hasznalhato ez a funkcié. Emellett a mezé mel-
lett megadhat6 a szerkesztett zene cime, alatta
pedig az aktudlis hangminta neve, amit ugyan-
igy moédositani tudunk.

A képernyd alsé részét tehat maga a kottalap
tolti ki. Itt hangjegyeket bevinni az Edit, Pattrec
vagy Songrec gombok; illetve a SPACE gomb
megnyomdsa utan lehet. A billenty(izet alfanu-
merikus gombjai megfelelnek egy hagyoma-
nyos zongora/szintetizator billentytinek, mig a
numerikus gombokkal afféle gyorsbillentyts
megoldasként az aktualis hangmintat valaszt-
hatjuk ki. Kis gyakorlassal tehat megtanulhaté
a valds idében torténd dallamrogzités, bar
szokni kell, hogy a gombok elrendezése miatt
az alsé két gombsor (,A”és,Y" (,Z") kezdettel)
csak masfél oktavnyi hangterjedelmet biztosit,
illetve a felsé két sor (,1”és,Q") is egy oktavnyi
hangterjedelmet ad, de nem az alsé gombso-
rokkal folytatdlagosan, hanem a,Q"-hoz tar-
tozd hang az, Y"-nak megfeleld, 1 oktavval ma-
gasabb,parja”.

A szerkeszté méd hasznélatakor a billenty(zet
kiilénbozé beviteli, vezérlési feladatokat lat el.
A SPACE segitségével lehet ki/bekapcsolni az
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editor funkciot, amivel azért kell csinjan banni,
mert egy esetleg aktudlisan lejatszott zenénél,
ha megnyomjuk, meré véletlenségbdl is szer-
keszté modba valthatunk, és mig boldogan
nyomkodjuk a gombokat egy jobb hangminta
prébalgatasa végett, gyonyorien bele tudunk
kavarni egy esetleg még le sem mentett pro-
dukciéba. Az ENTER megnyomasa az aktuali-
san kiemelt sor lejatszasét jelenti, amely eset-
ben értelemszerlien bizonyos véltozok (pld.
Lejatszasi sebesség) nem mikodnek. A nume-
rikus gombok a mér emlitett hangminta va-
laszt6 szerepet toltik be, a numerikus ENTER
pedig a kivalaszthaté hangmintak tjabb ,sze-
lete” a korabban targyalt sample listabdl, a
gyorsabb elérhet8ség miatt.

De kanyarodjunk s el kicsit a zenénk alap-
jai, azok felé a bizonyos lejatszando
hangmintak felé. Tobb megoldas létezik,
hogyan is tegylink szert megfelelé mi-
néségre. Az elsé és legkézenfekvébb
az,ST-00" névvel kezd6dé, ,ST-99"-ig
terjedd, AmiINET-rél letolthet6 hang-
minta gyUjtemények haszndlata. Bizo-
nyos esetekben megfigyelhetd, hogy
sok modul készitésekor a zene irdja
nem vette a faradsagot, és meg-
hagyta a hangmintdk nevében,
melyik lemezrdl is szarmazik egy
adott effekt. Ezeket a hangmintakat

] tetszélegesen Ujra és Ujra felhasz-
\ nalhatja barki. Ennél taldn kevésbé
etikusabb, de mindenképp célira-

nyosabb megoldas lehet, ha egy
jobb minéségli anyagbdl a hasz-
nalhatébb hangokat kimentjik
a sajat munkakornyezetiinkbe,
késébbi felhasznalasra. Ezek
mellett az is jarhato ut, ha ma-
gunk digitalizdlunk hangza-
sokat, hang-

szereket. Ez
torténheta
mar emli-
tett A/D at-
alakit6 se-
gitségével,
egy barmi-
lyen le-
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jatsz6 kozremdlkodésével. Egy
alkalmas erésit6 és mikrofon se-
gitségével akar a sajat hangun-
kat is felhasznalhatjuk vokalo-
zashoz.

Egy modernebb megoldas lehet,
ha egy arra alkalmas dal MP3
verzidjat hasznaljuk fel, a kiindu-
lasi pont némileg eltér, hiszen
nem kell extra hardver hozza, am
a végeredmény ugyanolyan,
mintha csak mi magunk régzi-
tettiik volna a hangmintéakat.
MP3 esetén egyébként érdemes
dekddolni AIFF formatumba az
adott dalt, majd azt AudioMaster
segitségével atgyurhatjuk tet-
sz6leges mintavételezési frek-
venciara, illetve darabolhatjuk ki-
sebb, a Startrekker altal is
fogyaszthaté darabokra. De errdl
talan majd a kdvetkez6 szdmban. Ami még a
hangminték jellemzdje, az a mintavételezési
érték. Ez, ha MP3-bdl sziileté hangrél beszé-
llink, a dekédolas utan 44100 Hz. Errél azt ér-
demes tudni, hogy olyan fajlméretet jelent, ami
gyakorlatilag kizérja az alkalmazhatésagot a
Startrekkerben, mivel egy tiszta, hosszu lecsen-
gést hangminta ilyen rataval tobb széz Kbyte-
ra is rdghat. Amit lehet csindlni az, ha levissziik
ezt az értéket. 22050 Hz esetén nincs latvanyos
romlds, dm a fajlméret drasztikusan lecsokken.
Esetlinkben, ha dobritmusrél beszéliink, két
irdny lehetséges. Egyrészt ragaszkodhatunk a
szekvencidk hasznalatahoz, amely esetben egy
komplex ritmusképlet egy hangminta, amely
raadasul 1:1 megfeleléje az Gitem egészének. A
kompromisszumra kényszerité tényezé a
hangminta méretének és a mintavételezés
KHz-értékének aranya. A masodik, Iényegesen
profibb esetben a ritmusképletet alkotd han-
gokat dnmagukban taroljuk, magasabb rata-
val, nagyobb fajlmérettel, kiilon a pergédob,
nagydob, cin, stb. hangjait. Ez esetben a szer-
kesztében szaporodnak meg a tennivaldink,
mivel minden Gtemet nekiink kell bep6tydgni,
ismételve azt oldalakon at. Ha rdadasul igazan
csucs ritmusképletet akarunk, egy valtozatos
hangzasvilaggal, gy tovabb bonyolithatjuk a
hangminta-kollekciét, kombinalt hangasokkal.
(Dob + cin, perg6dob + cin, dob + pergé + cin,
dob + crash cin, stb.) Ennek az a tovabbi elénye,
hogy a ritmusunk teljes hangzédsdhoz még
mindig csak egy csatornat hasznaltunk fel, to-
vabbiak maradnak a basszus, kiséré hangszi-
nek, ill. szél6téma szamara.

Amire fontos odafigyelni abban az esetben, ha
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= Hangmintak - statikusan és lejatszas kozben

hangokat vadaszunk 6ssze kiilonb6zé megol-
dasokban, az egyes hangok megszélalasdban
lehetnek Iényegi eltérések. Kiilonleges effekte-
zés, visszhang, direkt torzitds, stb. Nem ad jo
végeredményt, ha a hangzasban ezek nem,,si-
mulnak” jol egyméshoz.

Ha a Sampler funkciét vélasztjuk, a kdvetkezé
lehetéségekkel alakithatjuk kedviinkre hang-
mintdinkat.

A megvaltozo jobb felsé rész elsé gombja egy
X', amivel régton vissza is térhetiink a f6 opci-
6khoz. A, start sampling”maga a hangminta di-
gitalizalasa, természetesen csak abban az eset-
ben, ha van kiilsé lejatsz6 eszkdz a mar emlitett
adapter segitségével a gépiinkh6z drétozva.
A, Period: C-3"a hangminta zenei hangmagas-
sagat jelenti. Ha példaul egy szinti billentytize-
tén jatszva a,C"hangot jatszuk le, mondjuka 3.
oktavban, igy a modulban térténé visszajat-
szas soran kdnnyedén tudunk eredeti magas-
sagaban lejatszani egy barmilyen dallamot,
vagy kottat. A Monitor funkcié segit bel6ni a
bemeneti jelszintet a torzitdsmentes mintavé-
telezés érdekében. A Resample segitségével
transzponalhatjuk hangmintdnkat mas hang-
magassagba, ezaltal ha pld. 6sszevadasztuk
egymassal lejatszandé dallamainkat, amelyek
eltéré hangnemben vannak, ezéltal jelentésen
megkodnnyitik a komponalast. A h. Vol, Fade
in/out segitségével a hangeré maédosithato.
A féhangerét, a fokozatos felerésitést és elhal-
kitdst tudjuk szabalyozni. Lehetéség van
tovabba egy teljes oktavval fel, ill. levinni
a hangmagassagot, akkordot allithatunk eld,
bekapcsolhatjuk a filtert, s6t akar forditott le-
jatszas is lehetséges. Ez utdbbi opcio segitsé-
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gével, ha példaul egy ritmusszekvencian alkal-
mazzuk, a klasszikus scratch-elés hangzast tud-
juk megvalésitani.

Most tehat ott tartunk, hogy vannak hangmin-
taink. A zeneiras két alapvetd készséget felté-
telez, ritmusérzéket és 6sszhangzattan ismere-
tét. Szlikséges érteniink, hogy milyen litemben
akarjuk hat rendszerbe foglalni a legujabb top-
lista-gyanus produkciét, és nem baj, ha azmen-
tes a disszonans hangzastél. Amivel ettdl fiig-
getleniil érdemes elkezdeni prébalkozni, ha
masért nem, legaldbb az elv megértése érde-
kében, az mondjuk egy magasan kvalifikalt,
hosszas zenei felkészllést igényl6 techno zene
rogzitése. Ehhez ltaldnos recept, hogy azem-
litett médon szert kell tennlink hangmintakra,
majd ezeket azonos id6zitéssel le kell, jatsszuk,
és ez esetben ugyebar szigordan a dob-alapra
gondolok.

Alegegyszerlibb megkdzelités a témaval nul-
1arol induldk kedvéért az, ha a fentebbi elvek
valamelyikével szert teszlink egy szekvenci-
ara. A techno zenérdl alapvetd informacis,
hogy 4/4-es (item(j, és jellemz&en dugig van
tomve 16-odos hangokkal az egész. Hogy ér-
zékletesebb legyen, idevagd alapmunka a
Technotronic Pump Up The Jam c. miive.Ha a
dob ritmikajat vesszuk, jol érzékelhets, mi az
a mar emlitett szekvencia, vagy folyamat,
amely folyamatosan szél az egész dalban. Ha
a hangmintat vizudlisan vizsgaljuk meg, az
adott hangminta szelet tehat 4 hang folyama-
tos ismétlését jelenti, ahol mind a négy meg-
sz6lal6é hang azonos id6észeletet kap. Ha elju-
tottunk odaig hogy ezt latjuk, két dolgot
érdemes még megvizsgalni. Az egyik, hogy
végtelen ismétléssel lejatszhatd-e akadas
mentesen a hang, ami alatt aziménti egyenld
id6szeletes visszajatszast értem, illetve, hogy
a hangminta ismétlédésekor nincs-e valami-
lyen akadas, vagy pattané hang. Ez abbdl
eredhet, hogy a ciklikus ismétlés soran a
hanghullam gérbéje megtorik, és ez torzulast
eredményez. Lehet, hogy idétartamban jé a
hossz, de a +/- kitérés a kozépértéktdl tdl nagy.
Ennek megértésére talaltok az oldalon egy ma-
gyarazo abrat.

Alapveté megoldasokat tehat a fentebb leirt
maodon tudunk alkalmazni, és ez mér talan ad
is sikerélményt a folytatashoz. Az pedig nemis
lehet mds, mint annak vizsgalata, mivel lehet
még életszerlibb, még véltozatosabb a zene,
amit megélmodtunk, a maga valdsagaban?
Nos, ehhez nem kell mas, mint effektek, attri-
butumok hasznalata, amelyek az egyébként
statikus hangzast igen komoly minéségben
tudjak valtozatossa tenni.
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m J6l Iathatd, melyik hangminta lesz hibés

Parancsok, amelyekkel még profibb hangzds

érhetd el:

Oxx Arpeggio

1xx Portamento up

1Fx Fine Portamento up

2xx Portamento down

2Fx Fine Portamento down

3xx Glissando

4xx Vibrato

5xx Tone portamento +
hangerdcsusztatas

5xF Tone portamento + Finom
hangerdcsusztatas fel

5Fx Tone portamento + Finom
hangerdcsisztatas le

6xx Vibrato + Hangerd csusztatas

6xF Vibrato +Fine Volume slide up

6Fx Vibrato + Fine Volume slide down

Bxx Pozicid ugras

Oxx Hangerd bedllitasa

Dxx Kottalap szlinet

EO0 Low passfilter be

EO1 Low passfilter ki

E1x Fine portamento fel

E2x Fine portamento le

E3x Lejatszas visszafelé

E40 Hangcsatorna
kikapcsolasa

E5x Csatorna ki/bekapcsoldsa

E6x Loop (ismétlés) kezdetének
bedllitdsa / Loop inditasa

EAx Finom hangerdestsztatas fel

EBx Finom hangerdesisztatas le

ECx Hangjegy levagasa

EDx Hangjegy késleltetés

EEx Kottalap késleltetés

Fxx Lejatszasi sebesség/BPM

Gxx Globalis hangerd

Hxx Globalis hangeré csisztatas

K00 Key off

Valodi BPM (sebesség)

A Startrekker lejatszé rutinjardl a készité annak
idején, ugy vélekedett, nem érdemes arra varni,
hogy majd példaul demékban alkalmazésra
keriiljon. Mivel egy A500 esetén nem igazan
gazdasagos a CPU idét arra lefoglalni, hogy az
effektek rajzolgatasa helyett a gép a zenelejat-
szassal egye meg azt a ,kevés” eréforrast, ami
rendelkezésre All...

Ugy gondolom, ezek nagyjabdl tehat azok az
informaciok, amelyek segitenek megérteni a
program m(ikodését, illetve elindulni azon az
uton, amely segit barkit kiteljesedni egy ko-
moly kreativitast igényld teriileten.

Végul még talan annyit, hogy a legjobb kunsz-
tokat eltanulni mas modulokbdl lehet, feltéve,
ha az ember nem ragadtatja el magat tulsago-
san a zene altal, és a,kodjat”is piszkalgatja. Er-
demes betdltdgetni zenéket, megnézni, a szer-
z6k hogyan illesztették be a hangzasvilagba a
néha meglehetésen sajatosan darabolt zene-
szeleteket.

A Startrekker volt az elsé program, amivel fog-
lalkoztam e terlileten, igy nekem valahogy
mindig killonleges értéket jelentett, még akkor
is, ha néhany dologban a fejédése rovid inter-
valluma miatt esetleg kezdetlegesebb, mint a
3.x-es ProTracker. Ennek ellenére gy vélem,
barki, aki kicsit is érdeklédik a téma irant, jé
eséllyel foghat neki a program megismerésé-
nek, jol atgondolt szerkezete és kezeldfeliilete
konnyen elsajatithatd és rovid id6 alattis tud si-
kerélményt adni. Reynolds
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The INCREDIBLE
sequel to Elvira I

CU  ZERO

SCREEN

STAR HERO B

s: 1 Meg
1.5 Meg from hard drive
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Z a sz garantaltan két reszre osztja a wlagot. Egylk fele valaml
okori gorog kifejezést probal kiokoskodni beldle, a masik pedig
rogton egy forgo vektorkockat lat maga el6tt. Nehéz eldontenem,
kiknek is szol inkabb ez a rovat, hisz akik ismerik mar a demaézas
fogalmat, illetve fogalmait, azoknak nem kénnyii ujat mondani.

Akik viszont nem ismerik, azoknak manapsag mar nem konnytii érthetéen
elmagyarazni, miis ez és miért a legnagyobb mérfoldko a szamitastechnika
torténetében. Legyen ugy, hogy mindkét tabort igyekszem elégedetté
tenni a cikkel, hisz a demézas - legyen az a demo készitése, vagy csak az
élvezete, megtekintése- nem ismer sem kor sem pedig orszaghatarokat.

,"QQ

Nehéz eldontenem, kiknek is szdl inkabb ez a rovat,
hisz akik ismerik mar a demdzas fogalmat, illetve fo-

ogréfia is tarsult a hihetetlen teljesitmény
mellé. Jottek a jobbnal jobb zeneszerzok,

galmait, azoknak nem konny( Ujat mondani. Akik vi-
szont nem ismerik, azoknak manapsag mar nem kony-
nyU érthetéen elmagyardzni, mi is ez és miért a
legnagyobb mérfoldké a szamitastechnika torténeté-

grafikusok, akiknek készonhetéen a mo-
nitoron és a hangszérékban olyan dolgok
keltek életre, melyek
6rok iddre . bevé-

ben. Legyen ugy, hogy mindkét tabort igyekszem elé-
gedetté tenni a cikkel, hisz a demoézas - legyen az a
demo készitése, vagy csak az élvezete, megtekintése-
nem ismer sem kor sem pedig orszaghatarokat. Egy-
szerlien vannak, akik kedvelik és vannak, akik nem. Re-
mélem, ezen iroményom segit mindenkinek eldon-
teni, melyik csapatba tartozik.

Els6ként ,megpenditenék néhany hurt’, azaz tisztaz-
nék néhany fogalmat, nevet, hogy akik szamara telje-
sen ismeretlen-a dolog, azok se érezzék kellemetlentil
magukat, akik pedig ismerik a témét, azoknak megme-
lengessem kicsit a lelkét.

Mindjart kezdjuk a demo kifejezés korlljarasaval. A sz

s6dtek az akkori ge-
neracié elméjébe.
Manapsag, husz év
elteltével is elég egy
kép, vagy egy masod-
percnyi hosszusagu
zenerészlet és rogton
tudja az ember, melyik
csapat melyik demoja-
ban szerepelt. Tulajdon-
képpen olyan ez, mint
egy‘igazan jo film, csu-
pan azzal a kilonbség-

Amigan élte, nem
csoda hat, ha helyet
kap az Amiga Mania
hasébjain. Az
Amiga minden te-
kintetben = kivalo
lehetdséget nyuj-
tott a csapatok
szamdra, hogy
id6rél idoére fej-
leszteni tudjak
az  alkotdsok
Osszetettségét,

ademonstration-bdl eredeztethetd, mely bemutatast,
szemléltetést jelent. Ez tulajdonképpen kivaléan be is
hatarolja a dolgot, hisza demdézas pontosan errélszolt.
Voltak ugye a kiilonféle demdcsapatok, melyek évrdl
évre egyre kifinomultabb
rutinokkal préselték ki a
leheté leghagyobb telje-
sitményt az adott vasbdl.
Audiovizualis remekmi-
vekrdl beszé-

link, semmi

kétség, melyek

kordbban job-
bara¢supdn a rekordok
dontogetését voltak
hivatottak bemu-

gel, hogy mig ott egy
elére rogzitett alkotast lat-
hatunk, a demo tartalma
legfeljebb futasi idében
van eléregeneralva, de
errdl késébb.
Bér igaz, hogy a mdifaj jelen
volt mas platformokon is, mégis batran kijelenthetjuk,
hogy a demdzas taptalaja a Commodore gépein volt
alegtermékenyebb. Kezd6dott a C-64-en, el6szor
tobbnyire intro formajéban. Az intro elsé pillan-
tasra nem sokban kilénbozik a demo-tdl, mégis
teljesen mas célt szolgalt. Az akkori jatékprog-
ramok védelmét feltoré ugynevezett cracker
csapatok helyezték rd ezeket sajat reklamként
a védelem sikeres semlegesitése utdn a le-

tatni, aztan mezre illetve a program elejére. Manapsag
késébb mar is 1étezik még hasonld, de mar a tv hir-
jo kis kore- adoban is folyton hallani, hogy

mekkora erdkkel dldozik a
crackereket a blnildozo
e szervek..Ellenben a demo
et minden esetben egy jog-
r tiszta, szabadon ter-
. jeszthetd produk-
i tum, emiatt pedig

|-y X tobb internetes
- y gytijtemény is lé-
oy . tezik vilagszerte,
ahol kedvencein-

ket™ mindenféle

__aggodalom nél-
kal beszerezhetjuk

gzasat viszont a jo dreg

Technological Death — Mad Elks (1993)

hisz egyrészt a
gép képessé-
gei messze-
messze meg-
el6zték az akkori
vetélytarsakat, masrészt a hosszu éve-
ken at véltozatlan hardware &sszetétel mindenki sza-
mara azonos lehetdségeket biztositott. Nem létezett
aza szemlélet, mint a s6tét oldalon, hogy,ha lassan fut
az alkalmazas, vegyen a felhasznalé nagyobb hard-
ware-t". Egyébirant ez a kdrnyezet olyan kiélezett ver-
senyt teremtett, melynek soran tébbet fejlédott a
programozas-technika, mint addig barmikor. Ekkor de-
riilt ki, hogy melyek azok a technoldgiai fejlesztések,
melyek sziikségesek a“hatékony realtime, magyarul
valés idejli 3D megjelenitéshez. Taldn a mai grafikus
processzorok sem lennének ilyen szinvonaltak, ha
nincs a demaézas id6szaka.
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Enigma — Phenomena (1991)

Mitdl is voltak ezek-a programok any-
nyira remek alkotasok?

Egyszertien ugy lehetne ezt konkreti-
zalni, hogy képzeljiink el egy autéver-
senyt, ahol mindenki azonos autoti-
pussal versenyez, de minden csapat
sajat szerel6brigadot alkalmaz. Ha a pi-
I6tét kivonjuk az egyenletbdl beldthatjuk,
hogy az aut teljesitéképessége kizardlag
a szerel6k ratermettségén mulik. Annyiban
viszont santit a példa, hogy itt is a teljesitmény
fokozott kiakndzésa folyik, de itt nem csupan né-
hény szézalékos javulast lehet bizony elérni. Gondol-
junk csak bele, hogy Amiga 500-on kezdetben néhany
vonalvektoros mértani test jelentette a csticsot, késdbb
pedig a kocka minden oldalara texturét feszitettek, majd
még ezt is képesek voltak fokozni. Aki foglalkozott prog-
ramozassal, az tudja, hogy ez nem kétszeres, de nemis
négyszeres kiilonbség! Hat ez az, ami a demdzést
széppé teszi, a folyamatos fejlédés latvanya és a versen-
gés tapinthatd jelenléte. Sorba jottek az Uj triikkdk, ame-
lyekkel a latvany mogotti teljesitmény-igényt jelentésen
csokkenteni lehetett, nemritkan a toredékére a hivata-
losnak. Marpedig ez annyit jelent, hogy t6bbszoros
mennyiségu térbeli pontot tudunk megmozgatni egy
csillag-rutinban, vagy dupla annyi térbeli feltiletbdl all6
objektumot tudunk forgatni a képernyén.

Akovetkezé szamtdl idérendben fogunk egy-egy alko-
tast gorcs ald venni, ravildgitva azokra a technikékra,
melyek az adott demdban megtalalhatdak, illetve kive-

.~ PDmania

/ 6ztudomasu, legaldbb is a régota
Amigaval foglalkoz6 felhaszndlék
szamara, hogy a nagyszamu kereske-

» delmi megjelenés mellett az Amiga a
PD / Shareware oldalon is igen erés. Ennek
alappillérei tobbek koz6tt a mai napig elérhe-
téek az Aminet, amely ha alig érezhetéen, de
manapsag is gyarapodik. Masrészt a kiilonféle
gyUjtemények, mint példaul a Fish disk soro-
zat. Ennek az dgazatnak is van j6 néhany
gyongyszeme, ez alkalommal az egyik taldn
legismertebb jatékot vessziik elé.
A program lényegében nem mas, mint egy
Asteroids-klén, azzal az apré, de nem elha-
nyagolhat6 kiilonbséggel, hogy nem statikus
képernyén repkediink az egyik oldalan ki, a
masikon be, hanem az (irhajé mindig kozé-
pen lathatd, és a,taj” mozgatasa érzékelteti a
helyvéltoztatast. Ez egyébként 360 fokos kor-
befordulast enged meg, és a fix (irhajé maga
igen nagy segitség kezdd jatékosoknak is el-
sajatitani az irdnyitast.
Tobbféle jatékmenet vélaszthatd indulaskor,

DOS — Andromeda (1992)

sézlink néhany altalanos trikkot is. Végezetdl ide egy
alapigazsagot tartogattam, miszerint a YouTube-on is
megtekinthetd szinte minden demo, illetve jobb eset-
ben a Mac, rosszabb esetben a PC elétt lilve emulator
aldl is futtathatjuk a letoltott lemez image-eket, mégis
azt mondom, hogy badarsag ilyen dolgokkal elrontani
a hatast. Igenis tessék elévenni az 6ccazast, vagy a 'zer-
kettest a szekrénybdl, vagy ha nincs, akkor beszerezni
egyet, mert az élmény ott kezdédik, mikor a DF0:-ba be-
tolja az ember a lemezt. Aki mast mond, hazudik!

A linkek, amiket igértem:

A.D.A. - Amiga Demo scene Archive: http://ada.
untergrund.net. Korrekt oldal screenshotokkal és
minden massal.

Hardwired — Crionics (1991)

scene.org: http://scene.org. Itt nem
csupan'Amiga demok talalhatok, de a
keresé szerint tobb mint 1500 talalatot
kapunk az Amiga kifejezésre.
amigascne.org: ftp://ftp.amigascne.org/
pub/amiga/. Ezen az FTP oldalon is j6 sok
mazsolazni valo akad.

Mostanra ennyi volt a Demoldgia, remélem beindul-
tak mindenki agyaban a fogaskerekek, illetve elég
egy, amelyik a tobbit forgatja. Aki a letoltésekkel, il-
letve az ott taldlhato allomanyokkal nem bir, kérem
irjon batran akar az én, akar az Ujsag email cimére,
mindenképpen kap téliink segitséget. Hamarosan
ismét talalkozunk és megkezdjiik a mi kis privat
retro utazasunkat a vektorok és plazmak birodalma-
ban. Amiga rulez! Maverick

WEB LINK: WEB LINK: WEB LINK:
II E

Eh’l |..
http://ada. http:// ftp:/ftp.
untergrund scene.org amigascne.org/
.net pub/amiga/

Ml

lehet&ség van egy jatékos modban egyre ne-
hezedé pélydkon kiizdeni, illetve két jatékos
csapatmunkéban, vagy akér egymas ellen is
harcolhat. Mivel a program keret nélkuli ké-
pernyén 3dbrézolja az akciét, ez

utébbi jatékmod esetén sem

szlikil le zavaréan a belat-

haté tér. Jaték kozben

egyébként a még kiikta-

tasra varé ellenséges ob-

jektumok egy kis radar

segitségével még kony-

nyebben felkutathatdak.

A nehézségi szintek jol el-

taldltak, a linedris vonulat jol

érezhetéen enged egyre ko-

molyabb kihivasokat lekiizdeni,

és a jelszavas folytatasokkal gya-

korlatilag remekdil lehet el6reha-

ladni a programban.

A jaték nincs tulkomplikdlva

sem hangok, sem latvany terén,

remek egyensullyal pontosan

azt hozza, amire a stilusnak sziiksége van:

funkcionalis zene, korrekt grafika, ami egyéb-

ként a legkomolyabb akciok esetén sem

szaggat, és dinamika, hogy a jatékélményt

megfelelé mdédon, szintentartsa.

A minimal-design és a remek jatszha-

toésdg tehdt ismét garancia arra,

hogy aki betolti, biztosan remekiil
szérakozzon.

Ehhez pedig nem kell més, mint

minimum egy A500-as, 1.3-as

Kickstart-tal, és 1 MB RAM-mal.
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=» Brian Raffel interju

986-ot irtunk, a batyammal éppen nyakig benne vol-

tunk a szerepjatékok és az akkor tajt elterjed6 sza-

mitégépek vilagaban. Egész éjszakakon at elvesz-

tiink a Bard’s Tale vagy az Ultima vilagaban. Steve a
szitanyomas teriiletén dolgozott, én pedig grafikat tanitot-
tam a kozépiskolakban. Szabadidénkben csinaltunk néhany
Dungeons and Dragons szerepjaték-modult eladasi céllal, de
hamar ra kellett dobbenniink, hogy ebbdl lehetetlenség
megélni - ettdl fiiggetleniil rengeteg 6romiink volt az elké-
szitésiikben, kiilonosen az Amiga gépeinken futé kezdetle-
ges rajzprogramok hasznalataban.

Aztan eljott az éjszaka, ami mindent megvaltoztatott. Egyik ba-
ratunk az otthonaban megmutatott nektink néhany Amigas ja-
tékot, és azonnal észrevettuk, hogy mi ezeknél szebbeket tud-
nank rajzolni. A kovetkezd pillanatra a mai napig emlékszem.
Steve rdm nézett, és csak ennyit mondott: ,CsindInunk kéne egy
sajat szamitdgépes jatékot.” Az otlet tokéletes volt; ezzel egye-
sithettulk a szerepjatékok és a szamitdégépek iranti szenvedé-
lyinket. Es ez volt a szikra, ami langra lobbantotta a tiizet.

A kezdet meglehetdsen nehézkes volt. Fogalmunk sem volt
réla, mihez kezdjlink, mivel a kozeliinkben senki sem csinalt

még hasonloét. Természetesen a csaladunk és a barataink azt
mondtak, remek otlet, de az arcukra volt irva, 6k sem biznak
benne. Nem torédtunk vele. Steve szobatéarsanak volt némi
tapasztalata a programozasban, igy elmeséltiik neki az 6tle-
tiinket. O azt mondta, kdnnyd lesz elkésziteni, és szivesen
segit nekiink; csak annyi a dolgunk, hogy rajzoljuk meg neki
a tervezett labirintus hal6zatat, és kilon-kiilén minden pozi-
ciébdl a négy égtadj felé fordulva feltarulo latvanyt. De amikor
letltiink Steve-vel és egy nagyon egyszer(, alig két szobdas
demoval, hamar ra kellett dobbenntink, képek szazaira, ha
nem ezreire lenne szlikségiink ahhoz, hogy megvaldsitsuk a
terveinket. Beletitkoztlink az elsé komolyabb akadalyba, és
valahogy at kellett vergédniink rajta.

A megoldas utan kutatva talalkoztunk egy jatékbolt-tulajdo-
nos ismerdsiinkkel is, akinek megmutattuk a terveinket. Le-
nyligozték a grafikaink, és azt mondta, 6sszehoz minket egy
fiatal programozo sraccal, Ben Gokey-vel. Talalkoztunk is vele.
Ben mind&ssze 19 éves volt, sajat maga tanult programozni,
és amit mutatott, az azonnal elnyerte a tetszésiinket. Odaad-
tuk hat neki a munkadinkat, és megbeszéltiik, hogy egy hét
mulva talalkozunk.

Ember, hét nap micsoda véltozasokat hozhat! Ben leliltetett
minket, és amit megmutatott, az életem
egyik legizgalmasabb élményét okozta.

' | \EELERRATH _I__ELJ

Fogta a grafikainkat, és felépitett beldliik
egy egész, szabadon bejarhato labirin-

| (GHIELD

tust. Abban a pillanatban méar TUDTUK, a

EIREEALL

& BEHOUESGLYEH
EREEZE
STPEHETH

jaték el fog készilni.

Radobbenve arra, hogy a jaték egésze tul
sok lenne egyetlen programozo szamara,
Ben bevette egy baratjat, Rick Johnson-t
is. Rick éppen olyan lelkes szamitégépes
jaték-rajongd volt, mint Ben, tele kreativ
energiaval. Nekildttunk hat négyen
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egyltt, és hat hénapon at dolgoztunk
szabadidénkben elsé jatékunk, a BLACK
CRYPT demdjan.

Blszkén a munkankra, elvittiink néhany
mintat a GENCON-ra, az Amiga-felhaszna-



|6k éves talalkozdjara Milwaukee-be. Az emberek nagyon
készségesek voltak, azonnal betoltotték és megnézték a de-
monkat. Mindenkit sikerilt lenyligdzniink. Hamar felkerlt
a programunk szinte minden gépre, kisebbfajta tomortilést
okozva. Nagyszeru érzés volt latni ezeket a mindig kemény,
kritikus embereket, amint ennyire belelkesedtek a mun-
kanktdl. Még fontosabb, hogy az 6 lelkesedésiik vezetett
az els6 NYOMTATOTT hirhez a Computer Gaming World
egyik rovataban. Nagy pillanat volt ez szamunkra, feltol-
tott minket tovabbi batorsaggal.

Fellelkesedve a GENCON-on elért sikertinktél, nagyon
komolyan nekilattunk, hogy egy olyan szinvonalu
demat készitslink, amit mar a kiadoknak is elkiildhe-
tlnk. Nagyszer( idék voltak ezek, négytinkkel, amint
egyutt dolgozunk, konnyedén és folyékonyan, tele kre-
ativitassal... és tobbel, mint egy egyszerd barati ver-
sengés. Mikozben a szornyeket rajzoltuk, minden al-
kalom, amikor Steve végzett eggyel, engem arra
sarkallt, hogy készitsek egy még jobbat — ami pedig
Ot késztette arra, hogy ujra tultegyen rajtam. Biztos
vagyok benne, hogy ez a versengés volt az, amiilyen
szinvonalu grafikdkhoz vezetett.

A hangeffektek terén is nagyon kreativnak kellett
lenntink. A mennyezeten kuszé lény hangjat pél-
daul ugy hoztam |étre, hogy a mikrofont a borostas
allamhoz dorzsoltem. A pancél zoreje valojaban
szeméttarolok fedelének Osszekoccintasa volt.
A nehéz kéajtok becsapddasa egy robbanas és
egy visszafelé lejatszott oroszlanlvoltés keveréké-
bél alakult ki. Még Rick is beszallt, hogy egy hor-
rorisztikus horgéssel hangot kolcsénozzon az
egyik Iénynek. Ezen kivil bevettiik még az egyik
kollégiumi haveromat, Kevin Schilder-t is, aki akkor-
tajt zenetanarként dolgozott, hogy segitsen nekiink a jaték f6-
cimzenéjének megkompondldsaban (Kevin azéta is a zenei

RONIC

rendezénk!). Iy .\\\
,\;_1_

Aztan eljott a nagy nap. Hosszu hénapok munkaja utan, 6sz- oz

szehoztunk egy kozos éjszakat Ben hazaban, ahol végigtesz- SR ;

teltiik az Ujabb demot, és kijavitottuk az 6sszes hibat. Majd
kora reggel elkiildtiink bel6le tiz példanyt, tiz kiadonak. Hosz-
szU vérakozéasra rendezkedtiink be, mivel mindenki azt
mondta, hetekbe vagy akar hdnapokba telhet, mire barki is
valaszol. Annél nagyobb volt a meglepetésiink, amikor harom
nappal késébb hat ajanlat is érkezett. Mint késébb megtud-
tuk, a maradék négy kiadd szabalyzata tiltotta, hogy postan
kildott demokra valaszoljanak - tehat valdjaban mindenki-
nek tetszett a jaték. Miutan a végsd ajanlatok megérkeztek,
két kiadoval ultlink le targyalni. Végul az Electronic Arts mel-
lett dontottink.

Széval igy kezd6dott minden. Azéta 6sszedlltunk az Activision-
nal, és a négyfés fejlesztécsapat 185-re béviilt. Van egy uj, ha-
talmas irodahazunk, motion capture studioval, hangstudidval
és 3D szkennel6 felszereléssel, sok sikeres jatékot készitettiink,
eladtunk tobb millié példanyt beléliik. De minden egyetlen
mondattal kezd6dott:,Csindlnunk kéne egy sajat szamitogé-
pes jatékot.” Szlobodnik “Sylon” Attila forditasa
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> Jatékteszt

BLACK CRYPT

y -

L

- R

jatékot a késgbh PC-n a Heretic-é¢
Hexen-sorozattal szép karriert be-
futd — és a mai napig aktiv - Raven
Software fejlesztette elsé szarny-
probalgatasként. A fantasy- és
RPG-rajongd Raffel testvérek
{Steve és Brian) 1988-ban alapitot-
tdk a céget, és miutan véqig- —
nyomtak néhany szamitégé- kiadé: EA
pes szerepjatékot, gy F | : : fejleszté: Raven Soft
vélték, képesek azoktél még i ' 4 S UM (hinset: ECS
szebbet, még jobbat alkotni. iy F § ¥ ! megjelenés: 1992
Hozza is fogtak mellékallas- - b ; = - i multiplayer: —
ban, megtervezték a jatékot, B o i
elkészitették a grafikakat, és
bevontak két programozé
ismerost, hogy készitsék el az
engine-t. 1991-ben a jaték de-
mdjat elkiildték 10 kilonbozo nagy kia-
donak - szinte az 6sszes azonnal lecsapottra,
ok véglil az Electronic Arts-al kétottek
szerzédést. Az EA "92 tavaszan ki-
adta a Black Crypt-et.
A jaték viszonylagos sikert ara- L
tott, bar sosem valt annyira
kozismertté, mint néhany
hasonlé kortarsa (Eye of the
Beholder, Ishar, Dungeon
Master stb). Koszonheti ezt
foként annak, hogy csak
Amigara késziilt el, de
nem ok nélkil: akkori-
ban egy Amiga joval
tobbre volt képes,

mint a korszakmas el- i
terjedt  jatékgépei ‘ ‘

L EY{ET)

lozasan,
amator ef-
fektjein, sablo-
nos AD&D hangula-
tan és a hang/zene
szerepét betolté spea-
ker-es priintyogéseken. A
programozok a végletekig kihasznal-
tak az Amiga 500 lehetdségeit és me-
moridjat, a jaték egy triikkel 32 helyett
64 szinli Uzemmddban futott, és tamo-
gatta a winchester-hasznalatotis - de
ha valaki a hagyomanyos floppys
toltogetés mellett dontott,
akkor sem kellett jaték koz-
ben allandéan a lemezeket
cserélgetni (lasd pl. Eye of
the Beholder). A Black
Crypt egészére jellemzo,
hogy jol atgondolt és
megtervezett, gyors,
praktikus, nincs felesle-
gesen tulbonyolitva,
latvanyos, akcio-
dus, és
éppen

{beleértve természe-
tesen a PC-tis).

jobbja volt a¥
annak ellenére
lag Amigare
Vagy tal:

Kivale gra-
fika, gyonyord,
részletes anima-
ciok, sztered zene,
nagyon eltaldlt hang-
effektek és s6tét han-
gulat jellemzi a Black
Crypt-et. Akinek 1992-
ben egyszerre volt szerencséje ehhez
a gyongyszemhez és a korszak
mas, PC-n futé popularisabb
RPG-ihez, csak mosolygott az
utdbbiak lass\, darabos scrol-
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ezért igazi jatékélményt adott még azoknakis, akik
egyébként nem szerették annyira ezt a miifajt.

22 évvel ezeldtt Estoroth Paingiver-t, a nagyha-
talmu magust kimondhatatlan cselekedetei miatt
szamiizték Astera egyik orszagabol, a hazatok-
bél. Egy évvel késébb démonok és éléhalott te-
remtmények egész seregével tért vissza, hogy
letarolja szinte a teljes orszagot (Astera tor-
ténelmében ezt White War-ként emlege-
tik). Az orszag maradék eréi egyesiil-
tek, és négy, mara legendassa valt
hés segitségével gydzelmet arat-
tak Estoroth folott (ez volt a
Black War), egy foldmélyi krip-
tdba, majd onnan néhany
nagyhatalmu magikus eszk6z
segitségével egy masik di-
menzidba szamiizve 6t.
Napjainkra azonban gyen-
glilni kezdett a dimenzio-
rés, amely fogva tartja 6t és seregét. Négy uj ki-
vilasztottnak kell behatolnia a kripta romjaiba,
hogy megszerezzék és megerésitsék a négy haj-
dani hds fegyvereit, majd veliik 6rokre szamiz-
zék Estoroth-ot Astera bolygéjaral...
Figyeljiik meg az introképernydn lathaté négy
varazstargyat: ezek megszerzése lesz a legfobb
célunk, De ehhez természetesen be kell jarnunk
Estoroth fdld alatti labirintusrendszerét.

b

Valasszuk ki a fémeniibdl a ,,Character Genera-
tion” meniipontot.

A karakterek adottak: harcos, pap, va-
razslé és druida, mert csak ez az
osszetétel tudja majd hasznalni
anégy nagyhatalmu fegyvert.
Arcokat valaszthatunk
nekik, neveket adhatunk
meg, és a bonuszpontok-
bal (Pool) tetszélegesen
novelhetjiik f6 tulajdon-
sagaikat. Természete-
sen érdemes a harcos-
nak az erét és az
egészséget (STR, CON),

a papnak az erét és a
bolcsességet (WIS), ava-
razslonak az intelligen-
ciat (INT), a druidanak

nufaj egyik leg-
maga tglme;jeben
, hogy kizaro-
 késziilt el.
N éppen
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m A karaktervdlaszt6 képernyd az idedlis elosztast szemlélteti az eqyik legjobb csapattal

pedig mindent egyenletesen. Van még ligyesség
(DEX) is, ami szintén fontos a csapat elél all6 tag-
jainak, mivel csatak soran noveli a sikeres tamadas
esélyét. Az egészség az életeré mértékét,
az er6 pedig - a sebzés nagysagan tual -
cipelhet6 targyak osszsulyat is befolya-
solja, tehat senkinél se hagyjuk minimu-
mon 6ket, mert kés6bb gondok szarmaz-
hatnak beldle.

Végeredményben elmondhaté, hogy
semmit ne hagyjunk 10 alatt (esetleg a
harcos szellemi értékeit, mert azokra
sosem lesz sziiksége...). A mellékelt kép
egy szerintem idealis elosztast mutat,
kedvenc indulé csapatommal. Ha ké-
szen vagyunk, klikkeljiink az ,Enter
Crypt”-re. Ekkor a jaték egy kiilon allas-
ment6 lemezt fog késziteni, ezért le-

FORCEHAMMER

személyes adatok (LV: tapasztalati szint, AC: vé-
dettség) mellett az életero piros csikja, valamint
egy kis sarga négyzet szerepel még itt, ami a csa-
pat vezetdjét hivatott jelolni. A
tamadas minden esetben bal
klikkre torténik, bar néhany
fegyverbdl (pl. Frost Razer, Sight
Giver) késébb jobb gombbal
extra varazslatokat is ki lehet csi-
karni.

A dungeon-ablak jobb oldalan
talalhatéak a csapat haladasa-
hoz/forduldsahoz sziikséges nyi-
lak, felettiik pedig egy koponya,
ami késoébb, ha van iranytii (Com-
pass) varazslatunk aktivizalva, az
égtajakat fogja mutatni. Ha erre
klikkeliink, bejon az alvas és a le-

\§

gyen kéznél egy ,gamesave” névre for- VORTEH mezmenii. Az alvas gyorsan fel-
mazott lires lemez. De ha winchesterrol N . tolti a csapat életerejét, nem kell
jatszunk, egyszeriibb a dolgunk: csak I W, orakat sz6szméotolniink, gyogy-

bokjiink ra az ot felvehet6 jatékallas-
slot koziil az elsore.
Ha mindennel elkésziiltiink, akar indul-
hatunk is. De miel6tt belekezdenénk a
konkrét jatékba, ismerkedjiink meg
annak kezelésével.

Lassuk el6szor ezt részletesen. A dungeon-ablak
alatt lathaté a négy karakter, névvel (ide mu-
tatva felcserélhetjitkk dket), arccal (klikkre
tamadnak), a keziikben tartott targyakkal (a har-
cos néhany fegy-
vert bal kézzel
is képes forgatni,
a tobbieknél ide
- inkabb pajzsokat
adjunk), vala-
mint a rajuk ak-
tualisan hato
varazslatok kijel-
z6ivel (a szines
négyzetek, indu-
laskor még egy
sem vilagit).
A legfontosabb

SOULFREEZER
m Ezen négy vardzs-
targy megszerzése lesz
a legfdbb célunk

varazslatokat bekésziteniink stb.
Y Ezzel a funkcidval is, akarcsak a
N térképezés (Wizard Sight) varazs-
lattal, rengeteg felesleges és mo-
noton pepecselést sporoltak meg
nekiink a készitok.
Ezek felett lathat6 az ,elsiitésre”
bekészitett varazslatok listaja, a
képerny6 tetején pedig az, kivel
varazsolunk éppen. A harcos nem
varazsolhat. A tobbiek nevére itt ramutatva azon-
ban bejon az adott karakter inventoryja a varazs-
konyveivel - de errél majd késébb. Ha magukra a
varazslatokra mutatunk, azonnal ell6jiik 6ket.
Ha pedig jobb gombbal klikkeliink szinte bar-
hova, bejon a masik fé képernyd, az inventory.

Itt is megmarad a dungeon-ablak, igy nyugodtan
nézelédhetiink vagy kozlekedhetiink, amig a ha-
tizsakunkban kotoraszunk. Alul az éppen kiva-
lasztott karakter 6sszes maganal hordott targya
szerepel, taskakba, zsakokba és ladakba ren-
dezve. Jobbra, a négy karakter feje felett talalhato
az 6ltoztetos szekcio, a jobb atlathatésag kedvéért
harom rétegre bontva: ékszerek, ruhazat és pan-
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= A program alapképernydje, a jatékidd nagy részét ezen a feliileten toltjiik majd

célzat. A rétegek kozott a jobb felsé sarokban la-
pozgathatunk. A bal fels6ben van az aktualis ka-
rakter arca, ide targyakkal mutatva, azokrol bo-
vebb informacié tudhaté meg, de maga a karakter
is itt etethet6 és itathato, valamint itt olvashatjuk
el a szoveges tekercsek tartalmat.

A képernyo jobb szélén, kozépen van a harom f6 ér-
téket jelz6 csik: az életerd, a kipihentség (ha valaki
nagyon kialvatlan, akar az egész csapatot is lelas-
sithatja) és a jollakottsag (egyszerre jelzi az éhséget
és a szomjusagot is). Erre a mezdre mutatva még
egy kis tablat el6hozhatunk, amin a karakterek
konkrét értékei szerepelnek (a pirosan vilagito sza-
mok negativ, a kékek pozitiv modosito hatast jelez-
nek). Ha valaki nem képes aludni a csapatbdl, akkor
is ide vezessen els6 utunk, mert a tabla aljan ilyen-
kor szerepel az adott karakter fizikai problémaja
(faradtsag, betegség, mérgezettség, éhség).

Végiil a legfontosabb: az 6ltoztet6s szekcié bal alsé
sarkan talalhato konyv. Ide mutatva behozhatjuk a
mar fentebb is emlitett varazslat-meniit, ahol valo-
gathatunk eddig megszerzett varazskonyveink ko-
z6tt. Minden magiahasznal6 karakternek a jaték
végére Osszesen ot konyve lesz, kotetenként négy-
négy varazslattal. Amig a karakter nem elég magas
szintli egy adott varazslathoz, azt nem képes helye-
sen elolvasni, igy annak helyén csak ismeretlen
runak lathatéak. Ugyanigy kusza akombakomok-
kal talalkozunk majd a konyvekben, ha mar éppen
kivalasztottuk, azaz memorizaltuk a varazslatot -
ilyenkor néhany perc elteltével Gjra felismerhetévé
vélnak a betiik. Ezzel a, késleltetett tanulassal” kii-
szobolte ki a Raven azt az akkoriban elterjedt RPG-
hibat, melynek kovetkeztében az altatott karakte-
rek pillanatok alatt hegyekbe halmozhattdk a
legjobb varazslataikat.

Kimaradt még egy apro rész az 6ltoztetos szekcio-
ban: a konyv feletti kétabla, a karakter szimbélu-
maval. Ezinkabb amolyan jutalmazé mez6 - a labi-
rintus néhany palyajan talalunk majd hasonlé
kotablakat, amiket itt aktivizalva maradandéan n6-
velhetjiik a karakterek tulajdonsagait, esetleg szin-
tetis Iéphetiink veliik.

Végiil pedig, miel6tt ratérnénk a végigjatszasra, all-
jonitt egy komplett varazslatlista:

Léteznek olyan varazslatok is, amik nem szerepel-
nek egyik konyvben sem, ezeket csak tekercsek-
bél felolvasva vagy varazstargyakat viselve alkal-
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mazhatjuk. llyen a viz alatti Iégzés (Water Breat-
hing), a kdvé valtoztatas ellenszere (Stone to
Flesh), vagy a lélekrablastél és sok egyébtdl valo
védelem (Possession Protection, Gaze Protection,
Magic Shield stb).

Kovetkezzék hat a komplett végigjatszas, 1992
hosszu nyari honapjainak végterméke:

Eleinte részletesebben irok le mindent, késébb mar
sziikségtelen lesz. A jaték els6 néhany utvesztoje
természetesen inkabb az ismerkedést szolgalja,
egyetlen komolyabb prébatétellel.

Indulas utan szedegessiik fel a kornyékbeli polcok-
rél a targyakat, és probaljunk meg valamiféle rend-
szert kialakitani az inventory taroléiban, hogy ké-
s6bb ne legyen beldle kavarodas: a kis ladakba
célszerii a potionokat, az erszényekbe a kulcsokat,
a taskakba és ladakba pedig a nagyobb dolgokat.
A jatékban rengeteg fegyver, ruha, pancél és va-
razstargy talalhato, késobb annyira fel fognak hal-
mozodni, hogy csak a legjobbakat tarthatjuk meg.
Kezdéskor rogton aktivizaljunk egy Wizard Sight-
ot a varazslonkkal, benne van az alapkényvében.
Amig ez aktiv (csak ekkor zajlik a térképezés), egy
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kis sarga pont jelenik meg mindenkinél a foképer-
nyon - raklikkelve megnézhetjiik a palyak mar fel-
fedezett szakaszait. Készitsiink be még egy Chaos-
t a druidaval, ez egyelére az egyetlen tamado
varazslatunk. Hamarosan kapunk egy Compass-t,
azaziranytli varazslatot is, ez szintén mindig legyen
aktiv. Kedviink szerint varazsolhatunk néhany vé-
delmet (Shield, Protection) is a két els6 karakterre.
Indulé varazslat még a Reveal Truth, amellyel a ke-
ziinkbe vett szoveges tekercsekrél allapithatjuk
meg, érdemes-e hallgatni a tanacsaikra.
Mellékeltiink egy minta térképet, csak a konnyebb
érthetdség kedvéért. Eza masodik palyaé, ami szer-
vesen kapcsolodik az els6hoz. A fekete pontok az
oszlopok, a fehér négyzetek az illuziéfalak (ezek-
nek késobb nagy jelentésége lesz), a lila mezék a
teleportok. A nyil a csapatot mutatja, az apré fehér
jelek a, forditgat6” mezok (rajuk Iépve megkavaro-
dik a csapat), a kék négyzet egy kut, a kék gulak
pedig a szintkapuk.

A starthelyt6l nyugatra még ne menjiinkel, ott a fo-
lyosé végén van egy lépcso, ami a kétfejii Ogre bi-
rodalmaba vezet, de ez még nehéz falat lenne ne-
kiink. Ha a falakon kéotablakat latunk, és rajuk
kattintva nem torténik semmi, valtoztassunk veze-
tot (kis sarga négyzet), aki elolvassa - ha ez sem
segit, slissiink el ra egy Read Rune varazslatot a
druidankkal.

Délre van a kulcs, ami nyitja a keleti ajtot — ide men-
junkbe el6szor, tobb felszedhet6 bonusztargy is var
rank. A lebeg6 gombszornyeket konnyedén megol-
hetjiik par csapassal vagy Chaos-al. Az ajté mogotti
teremben némi kapcsolgatas és teleportalas aran
kell megszerezniink egy erofaltoro tekercset.

Ezt (és barmely varazstekercset) barki a kezébe fog-
hatja, hogy fegyverként hasznalva kinyissa, majd a
varazslatra mutatva elsiisse. Két eréfalat kell betor-
niink, hogy hozzajuthassunk egy harci kalapacs-
hoz, amit rogton adjunk a harcos bal kezébe: most
mar kétszer tamadhat egymas utan. Szedjiik fel a
tobbi bonuszt is a polcokrdl, esetleg igyunk a kut-
bol (kép). Kulacsainkat is meg lehet itt tolteni, ha
vannak. Kés6bb lesznek mérgez6 és varazskutak is,
ezekre figyeljiink! A varazskutakbol célszerii min-
denkinek innia, miel6tt kifogyna.

Most mar mehetiink dél felé, jarjuk be az egész
szintet. Irtsuk a gomboket, kapcsolgassuk a kap-
csoldkat, gyiijtogessiik a targyakat. Ha talalunk
Death Gem-eket, dobjuk el mind, feleslegesek.
Amikor valaki meghal, a targyain kiviil csak ez
marad utdna, ennek segitségével tudjuk késébb
feltamasztani (Raise Dead varazslattal vagy Scroll
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= Ha pedig jobb gombbal klikkeliink szinte barhovd, bejon a masik f6 képernyd, az inventory



of Life tekerccsel). Ha véletleniil elvész a Death
Gem, soha tobbé nem tamaszthatjuk fel karakte-
riinket - marpedig mind a négyen sziikségesek a
jaték végigviteléhez. Idegen Death Gem-ekkel
azonban sajnos nem kezdhetiink semmit.

A cél az egész palya bejarasa. A nagy korfolyosén
egymas utan hozhatéak el6é a kapcsolok, amik
végiil egy ajtot tarnak fel nyugaton. De ezt most
még nem tudjuk kinyitni, igy egyel6re hagyjuk.
Barmikor atmehetiink a masodik szintre, az Ogre bi-
rodalmaba, a startponttdl nyugatra. De leeshetiink
ide egy padldlyukon keresztiil is, bar eznem ajanla-
tos, mivel megsebesiiliink, és pont az Ogre elé
esiink. Barhogyan is jutunk be a barlangjaba, vele
semmiképpen ne kezdjiink ki, mert jelenleg legy6z-
hetetlen. Azonnal szaladjunk dél felé, lesz ott egy
kapcsol6, amit atkapcsolva egy biztonsagosabb
helyre teleportalunk. Itt is menjiink tovabb délnek.
A varazsfalak (z6ldes, lilas vagy pirosas lebegd ani-
maciok a folyosok kozepén) itt még atjarhatéak
némi sebz6dés aran, de jobb eltiintetni 6ket egy Re-
move Glyph varazslattal. Az eréfalak és varazsfalak
azonban sebzésen tul sajat szinttel is rendelkeznek,
igy csak akkor torhetéek at, ha legalabb olyan
magas szintii varazslattal probalkozunk. Kés6bb
rengeteg helyen alljak majd utunkat, igy néha egész
palyakat be kell jarnunk, hogy megszerezziik asem-
legesitésiikhoz sziikséges szint(i tekercseket...
Jussunk most el egy zsakutcahoz délen. Ha itt meg-
all a csapat, egy nagy dordiilés kiséretében megnyi-
lik el6ttiik a fal. A feltarul6 szakasz bejarasa utan
azonban ismét jojjiink vissza ide, és ujra varjunk -
egy masodik dordiilés ujabb folyosot nyit meg,
majd egy kovetkezo a harmadikat, egyben utolsét
is feltarja. Itt szerezhetjiik meg a kulcsot, ami az elsé
palya nyugati ajtajat nyitja. Az ajté6 mogott ott var
minket az Ogre Blade nevii fegyver, amit a harcos
kezébe adva mar konnytiszerrel legyozhetjiik az
Ogrét. De van itt egy varazskonyv is, a magusunk
szamara. (Konyveket taldlva azonnal klikkeljiink veliik
azinventoryban az adott karakter vardzslat-ikonjdra,
€és mdris megtanultuk.) Ezentul eggyel tovabb lapoz-
hatunk a konyvek kozott. llyen esetekben, és szint-
lépésekkor (,xy has gained a level”) is mindig néz-
ziik at, milyen uj varazslatokat memorizalhatunk.
Most azonban ideje megdlni a kétfejii Ogrét.

Harc kozben a legegyszeriibb, ha ugralunk koriil-
otte a hasonlo jatékokban mar jol bevalt oldalazas-
sal plusz fordulassal, és amikor elénk keriil, csapunk
rajta egyet. Egy kulcsot 6riz a nyakaban, amivel a
barlangjaban keletre egy ajté nyithato ki. Ezzel
szemben is van egy kis terem, par bénusszal, ide
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Varazslé (Magic User)

Pap (Cleric)

Druida (Druid)

1. Starter Book:

1. Starter Book:

1. Starter Book:

Wizard Sight - térképezés

Poison Cloud - tamadg, 2. szintu

Dispel Magic - eréfal eltiintetése

Compass - iranytd

Light - fény

Chaos - tamado, 1. szintdi

Fireball - tdamado, 3. szintd

Reveal Truth - igazséag kideritése

Read Rune - idegen nyelv értése

Shield - védelem 1 fére

Healing 1- gyogyités, 1. szintl

Protection - védelem 1 fére

2. Necromancer's Guide:

2. Prayers of Orlin:

2. Manual of the Planes:

Strength - erénovelés 1 fére

Chant of Orlin - tdmado, 2. szint(i

Light - fény

Remove Glyph - varézsfal eltiintetés

Healing 2 - gydgyitas, 5. szintl

Swarm - tdmado, 2. szintl

Dispel Magic - eréfal eltiintetés

Create Food - étel készitése

Dismiss - témado, eltiintetés

Freeze - tdmado, 2. szintl

Gods Fury - tdmado, 9. szint(i

Disrupt - tdmadd, 9. szint(i

3. Cult of Magic:

3.Tome of Life:

3. Force of the Elements:

Haste - gyorsasag 4 fére

Raise Dead - feltdmasztés

Shadow Shield - védelem (4 fére)

Mind Strike - tdmado, 4. szint(i

Cure Poison - mérgezés gydgyitasa

Ice Strike - tdmado, 7. szintu

Death - tdmadé, 8. szint(

Cure Disease - betegség gyégyitasa

Blast of Cold - tdmadé, 5. szintU

Dispel lllusion - illuzi6 eltlintetése

Restore - gydgyitas maximumra

Quake - témadd, 10. szintl

4. Wizard Word:

4. Book of Retribution:

4. Wisdom of the Druids:

Create Wall - fal létrehozésa

Rune of Pain - tamado, 2. szintl

Pestilence - tamado, 4. szintd

Ethereal Shield - védelem 4 fére

Rune of Death - tdmado, 9. szinti

Cure Wounds - gyogyités

Refresh - varazslatok visszahozasa

Vorpal Air - tdmado, 5. szintt

Cure Poison - ellenméreg

Lighting Field - tdmadd, 5. szint(

Diety Strike - tdmado, 7. szint(i

Chant of Doom - tamadé, 6. szintU

5. Labrim of Darkmagic:

5. Manual of Piety:

5. Book of Fire:

Death Storm - tamado, 9. szint(i

Sustenance - jollakottsag 4 fére

Stone Fire - tamado, 2. szintl

Lifestealer - életerd atszivasa

Remove Trap - csapda eltiintetése

Fire Wind - tamado, 3. szintu

Teleport - csak bejart teriiletre

Poison Purge - ellenméreg 4 fére

Fire Vortex - tdmadod, 5. szint(

Detect Trap - csapdak felderitése

Binding - tdmado, bénitas

Fire Maelstrom - tamadé, 10. szint(

m A kriptak mélyén ennyi vardzslattal gyogyithatunk avagy vehetjiik fel a harcot az ellenséggel

szintén nézziink be. Ha varazsbotokat vagy , kiirto-
ket” és egyéb szimbélumokat, varazstargyakat ta-
lalunk, adjuk a két hatso karakter kezébe, remek ta-
madoé magiakkal vannak megtoltve, harc kozben
ezeket is bevethetjiik. Van itt még egy Teleport te-
kercs is, ezt tegyiik el jol, mert kés6bb egy bizonyos
ponton csak ezzel lehet majd tovabbjutni.

Akijarat el6tt bonusz hegyek varnak minket, és egy

= Amdsodik palya térképe, ami szervesen kapcsolddik az elséhoz

ujabb varazskonyv, ezuttal a papnak. Mostanra
megvan a Create Food varazslatunk, igy barmikor
tudunk ételt varazsolni - éhen mar nem halhatunk.
De azért itatnunk még mindig kell rendszeresen. Ne
lepédjiink meg, ha a druida sokaig csak egyetlen
konyvvel fog tengddni - a késobbi palyakon 6 is
megkapja mindet, és neki lesznek a legpofasabb
tamado varazslatai...
Felszerelhetjiik a druidankat egy ijjal és egy vessz6-
vel is, a tegezt (amit jol telepakolunk) pedig rakjuk
az inventoryjaba. Ezentul 6 ijazhat a hatsé sorbél,
de ne felejtsiik el a szornyek haldla utan 6ssze-
szedni az elhullajtott vesszéket.
Van itt egy illuziéfal is, a kétabla jobb oldalan, mo-
gotte egy ladaban par hasznos targgyal.
Maga a tabla egy, kérdezéhely’; abbdl is a veszélye-
sebb fajta. A készitok igy védték le a programot.
Tobbszor is fogunk még hasonlé tablakkal talal-
kozni, de ez a fajtaja 6sszesen haromszor szerepel
majd. Az ilyen helyeken mindenképpen vegyiink
fel egy jatékallast, mert ha nem tudunk helyesen
valaszolni a feltett kérdésre (a Black Crypt eredeti
kézikonyvében szereplé adatokra kivancsiak),
elébb-utobb meghalunk. Aki nem eredeti verziéval
jatszik, annak a legegyszeribb kikisérleteznie a va-
laszokat, vagy varnia, amig nem érkezik egy kony-
nyebb kérdés - példaul egyes varazslatok helye,
ami a fenti konyvlistabol konnyedén kikeresheto. ..
Ha sikeresen valaszoltunk, eltiinik az eréfal, to-
vabbmehetiink a 3. szintre. (Folytatjuk...)
Szlobodnik “Sylon” Attila

Amiga Mania
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kiadé: APC&TCP
fejlesztd: Twin Eagles
chipset: AGA
megjelenés: 1998
multiplayer: —

Sok évvel ezel6tt
Valstyx egy békés bolygo
volt az univerzumban. Akiko
urholgy, aki foglalkozasat te-
kintve hercegné volt, 6t ma-
gikus kristallyal vigyazta
a planéta rendjét.

Egy nap természetesen mindez megvaltozott,
amikor ismeretlen szérnyek és bizarr masinéridk
hada tort erre a nem egészen Foldi Paradicsomra,
mely hadnak vezet6je nem mas, mint Lord Khen-
mir. Ahogy az ilyen szituacidkban az mar lenni
szokott, a Kiralyi Palota testérségének csekély
ereje nem elégséges a tamaddas megallitasara. A
kiralysagban a kdosz lesz trrd, addig a palotaban
Khenmir Nagyur sarcol ki hasonl6 eredményeket,
magaéva téve a magikus koveket valamint a her-
cegnét is, mely utébbinak torténetiink idején
még csak személyes szabadsdga latja karat, egyeb
erényeinek tiprésara egy esetlegesen sikerrel jaré
h6s lesz érdemesiilt.

Ha minden jél megy, a szuperhds (azaz mi) Kiara
McGuire lesziink, az ir-japan testvériség él6-vi-
ragzé példaja, mellesleg raéré szuperpiléta. Fel-
adatunk tehat nem mas, mint a Valstyx-on valaha
is kifejlesztett legprofesszionalisabb haditechnika
segitségével visszaorozzuk a kavicsokat, bonusz
kalandként pedig megmentsiik Miss Ozikeszem(i
*99-et. Kockazatoktdl nem éppen mentes kalan-
dunkban fontos szerep jut a GunBee F99-es fed6-
nevi harci olt6zéknek,
ami az egyetlen lehetsé-
ges ellenszerként van sza-
mon tartva Khenmir Na-
gyur hadigépezete ellen.

Ittazido tehat,
kalandra fel!

Mi a jé feneség az a Gun-
Bee? A program, ami az

aktualis kedélyborzolast
hivatott okozni, egy na-
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gyon kon-
zol-bel-
téstiigencsak
16voldozos
jaték borzasztdéan
japan jellegd grafika-
val és hanghatasok-
kal. Na, ez az a prog-
ram, amirél nem
tudom, hogyan kezdjem elemezni,
ugyanis. Van sok (jo, azért annal kevesebb)
negativuma, meg van neki par (ennél
meg kicsit tobb) pozitivuma, ami
miatt nehéz eldonteni, hogy az em-
bernek szeretnie kellene-e, vagy bosz-
szankodnia. Hogy ne vegyem el min-
denkinek a kedvét, mar most szeretném
felhivni a figyelmet arra, hogy mindenkinek az tet-
szik/nem tetszik, amit sajat szemmel Iat, igyhogy
ennél a programnal is tudom javasolni azt, ami
minden manapsag megjelend Amigas szoftverre
igaz: meg kell nézni, ha
tetszik, meg kell venni.
Akkor lassuk, mitis tud a
program részleteiben.
Elég érdekes gépigénye
van a draganak, ugyanis
a minimalis konfigura-
ci6, amivel hajlando
sz6ba allni, az egy AGA
Amiga merevlemezzel
és4 mega Fast Ram-mal
(az érdekesség abban
rejlik, hogy a kulcsin
messze elmarad az alap
1200-esen is professzio-
nalisan futdo Banshee
szinvonalatol). A doku-

billenty(ik nyustolésével, itt a funkciok felosztasa
a kovetkezdféleképpen hat: a kurzornyilakkal
tudja harci készilékiink mas-mas koordinatakat
felvéve az ellenség teljes tlzer gydjteni, a
bal Amiga-billenty révid ra’hMy I16vedék
megeresztéset eredményezimezen gomb
hosszabb idejl zargatasa 'jc‘)VaI hatékonyabb
sugar alkalmazasat teszi lehetove. n ér-
vényesiil az 1 [6vés/kopf elve, azaz a normalis 16-
véssel ellentétben, ha egy ilyen végig a ke-
pernydt, az garantélt elhalalozast bizt nden
elékertl6 lény szamara. Egyéb elérhetd funkciok-
ként szamon tarthatéak méga‘P'es‘Es k,
elébbi a jaték ledllitasara, utébbi a jat r-
ténd panikszerl menekiilés elosegitése ja

Fegyverzetek

W' egy igen
impressziv  tamadas,
féleg nagy nylizsgés
esetén lehet gazdasa-
gosan hasznalni, segit-
ségével utat nyithatunk
magunk el6tt. Terme-
szetesen ez is er6sdik,
ahogy a harci egysé-
tink is fejlettebb lesz.
-ehet bombazni is! S0t,
milyen mMeglepo, ennez
meg bombat is biztosft

$zamunkra a program:
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mentacio szerint elindul egy csupasz 1200- en fenekig vaniliafagylalt, ennek hasznalata
is, nekem nem sikeriilt ezt sszehoznom, lemezrél  azért igényel némi gyakorlast. A legszuperebb

nem indult a kicsike. Mindegy, legalabb a al-
lalasa korrekt, minimalis ismeretekkel mar ne
okoz gondot senkinek. -

Az iranyitas torténhet
joystick hasznalataval,
célszeri 2 gombos
készséggel tamad-
nunk, ellenkezd eset-
ben a masodik tz-
gomb elérhetésége a
billentylizet kornye-
zetében érvényesit-
heté6. Ha valakinek
nem szimpatikus a joy
mint irdnyitd eszkoz,
megprébalkozhat a

—

gonoszirt a gépagyu, melynek sajnos limitalt 16-

dl d ll'!

Igen do €NYEZOi a programnak, segitse-
“'"’*l"'--"‘ aradasa Valstyx vi-
lagoskek, de kell4 szamu felh6vel tarkitott egén.
Apropo, felhdk: a vigyorgd egyedekben gyakran
lehet elrejtve talalni az épp targyalas alatt 4llo ha-
rangokat illetve egyéb felszedhet6é bonusz tar-
gyakat. Ami a harangokat illeti: ha egyet talaltunk
valamelyik felhézetben, az legtdbbszor arany-
szin(, ez 6tszaz pontot ér. Amennyiben unjuk a
pontgyUijtés egyhangusa
dozésével kiilonboz6 szint




eredmeényeét és értelmét a kovetkezd adatcsokor
segitségével lehet atlatni.

Kék harang: sebességnovelés.

Zold harang: noveli a tlizer6t, x darab felvétele
utan komolyabbat ad (Ezaz alap I6vésre értendd).
Fehér harang: pajzs kb. 20 masodpercig.

Piros harang: extra t(izsugar.

Fekete harang: sériilést okoz, kamikaze pil6tak-
nak kotelezé.

A repuilo korhaz

Ha a Gunbee harci késziilék megsinyli prébalko-
zasainkat és talalatot kap, egy repil6 kérhaz jele-
nik meg az égen. Ebbe bereplilve a gépet javitas
éri, majd kap némi pajzsot is. Ha a nagy kavarodas
miatt valaki elmulasztja a javitast, még nincs ok a
panikra, csak egy harangot kell nagy magassag-
bél a reptilé kosarba juttatnia.

A repulo kosar

Nem mas a szerepe, minta harangok begyijtése,
mar abban az esetben, ha nem kivanjuk kozvet-
lendl sajat hasznunkra forditani 6ket. Ha 10 akar-
milyen szinG harangot kiildtink bele szép ives pa-
lyaval, a tizedik utan mindig egy-egy extra életet
kapunk heroikus kiizdelmiink segedelmére. Mel-
lesleg az eszkoz akkor hasznalhatd, ha gy inté-
zunk el egy témadasi hullamot, hogy par vigyorgd
felhé még a képernydn tartézkodik.

Nagy Tuzsugar

Kinézetre ez egy kék doboz egy piros langgal a
kozepén, és barmily meglepd, ez a Tlizsugarat
cseréli le egy joval hatékonyabbra. Alkalma-
zasa egyszer(, ra kell repiilni és aktivizalodik.

Magikus Kristalyok

Ezek a legfontosabb elemei a
cselekménynek, ha a csajo- &
zastol képesek vagyunk el-
tekinteni. Akiko Urhélgy
kristalyai piros, kék, sarga, zold és
fehér szinben tlnnek elé a
jaték soran. Felvétellk kozve-
tett médon torténik, ugyanis #§
a Replilé Kosérba kell jut- :
tatni mindet, ehhez azonban nem art stratégidzni,
afentebb marismertetett okok miatt (értsd: a Re-
puil6 Kosar megjelenését célszerd szorgalmazni).

A GBO1/P készlet

Ez egy kiegészités a GunBee F99 szdmdra, részei
a mar emlitett gépagyu valamint stabilizatorok a
nagy magassagban fellépé turbulencia kikiiszo-
bolése érdekében. Egy barna dobozt kell hajku-
raszni, majd egy jol sikerdlt talalattal felrobbantva
felvenni a megjelend sarga csomagocskat. A cucc
a kovetkez6 vilagban aktivizalodik.

Gépagyu municio

Sajnos a fejlesztdk kiralyai, avagy a Kiraly fejleszt6i
hijan voltak a kell6 mennyiségu sztrkeallomany-
nak, igy a gépfegyver mentes olyan sallangoktol,
mint pld. az extra I8szer, satébbi. A hianyzé meny-

nyiséget szintén a KTC-bdl tudjuk bevasarolni
(KTC=Kitty-Katransport Cloud).

Bolygofelszini tamadasok

Az ellenfél altaldban igen nyugodtan elvan T6-
ltink, am néha ez a nyugalom igen veszélyes ag-

fagyokat néhdany rutinbdl leszort
bombaval tudjuk garantalni. A le-

— bombadzott ellenfelekis hajlamosak
bdnusz holmikkal ellatni a kalandor jatékosokat.

Statusz ablak

Nyomon kovethet6 életeink szamanak csokke-
nése, a Kosarba kiildétt harangok, a Ttizsugarak,
a gépagyu-tarak és a visszaszerzett Kristalyok
szama, no meg az elért pontszam. Amennyiben
a jaték végére ériink, egy High Score tablat tol
elénk a program, melyben részletezik a leszolgalt
h6sok cselekedeteit, a lehet6 legmesszebb me-
noékig. A megszéllott manga vagy shoot' em up
rajongok mindenképpen nézzék meg. Nem egy’
T-Zer0, de azért lehet trenirozni ezzel is.

1 értékelés
INIPANIINEE

JOl jétszhatd, véltozatos, megfeleld az
osszhatas. Van HD install.

Kicsit komolytalan, tdl mangs.

9,1

Reynolds
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resszidba csap &t. A talaj menti
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kiadé: Logical Design Works
fejlesztd: California Dreams
chipset: ECS

megjelenés: 1991
multiplayer: —

o

=y

28 | Amiga Mania




-

=

%

N
-

2 B aa

AMIZA _ercieles FE
Lendilletes, izgaImasjéte’k.VEredeti' g -

§ Gtlet. Szinvonalas kititelezés. A "'J""":'E
Bugos KS2.0+ foltt. Néha kellemet- [§ ¥
leniil belassul a grafika -

9,0

a5 g"

i
ey -

Ry o
e,

O | o A

"

- " fniga Mania | 29



1 il rajongi frissités, a 2010/11-es magyar adatbézis
444 pl. ezen cikk szerzéje segitségével — tehat Bode Danitis
2% iranyithatjuk a Pakshdl.)

. : : |
em csak |étezik, de sosem

s

maszkorunk (eg .
k'Iaoo-as listaja szermt? Ie?jo
| .t - platformto! fiigg

szerin L
Amiga Power és az
keltea 95/96-0s Ver

; srtékelésm

asabb értéke

kgevésbé ismert, hc.)-gx a ’Senel

netesjétékkozoss-egg b

vel és magyar bajnoksa

o2 A

‘87 Acikkben arraa kérdésre keresem a valaszt, hogy érde-
* kes-e még a jaték 2011-ben, érdekes-e akar annak is,
* aki még sosem jétszott ezzel a klasszikussal. A jatékkal
+! kapcsolatban hosszasan sorolhatnank a finom dtleteket
<. ésérdekesaprosagokat. Ezek egyiittesen nem is fémé-
* nekel egyetlen cikkben, igy l4ssuk a lényeget!
& Akordbbi kérdés tgy is feltehetd: Miért jdtszana az
£ ° embera2010-es években eqy olyan jatekkal, amelyet
- 1995-96-ban adtak ki, és rdadésul gy, hogy az egy
* 92-esjaték fejlesztett verzioja volt? A grafika nem 3D,
az iranyitas nagyon primitiv, és az egész tok nevetsé-
gesen nézki.
' Nos, a kovetkezd okokbol:

. JATEKELMENY
; ‘;:':‘ A jétékélmény utdnozhatatlan. Igaz, hogy az irdnyitds
ng -\\ széls6ségesen minimalista (a4 iranygomb +1gomb és

[tozatban “fér i

zi6t,amelyava

indkét maga
ind sible Soccer m

hazai sportsikerek is
ble Soccert, amely
All-Time Top
zesités

o 0SS
szamos 0S
és (Az

. bb focis jaték-

96%-ra érté-
dottlegma-
Azviszont talan
adatlap

zin t6rténetében’.)”
ais élo
enkénti VB-

illetve éV
ggal biiszkélkedhet.

o A ot
SR M
S YA

slussz-passz!), de olyan j6l van kitalalva az egész, hogy
¢ ennyivel is hihetetlen dolgokat lehet megcsindlni. Bi-
. zonyiték erre a szamtalan netes vided, amelyekben
olyan fejesek, csukafejesek, csavarasok, ivelések stb. lat-
hatok, hogy azt nem is lehet érteni. gy id6 utén az
ember rdjon, hogy az irdnyitas nem primitiv, hanem
zsenidlisan letisztult. Ezutan minden 12-ujas billentyd-
zetkombinacié mar foldsleges csicsanak téinik.

kiadé: Renegade
fejlesztd: Sensible Software
chipset: ECS
8 megjelenés: 1992
,' multiplayer: igen

5 JATEKOS-ADATBAZIS

. Hihetetleniil kidolgozott a jatékos-adatbazis. Minden
o+ nagy és kozepes, valamint rengeteg kisebb bajnoksdg
mez6nye felvonul. Részletekbe menden megjelenik a
96/97-es idénybdl minden fontos, és rengeteg mi-
haszna csapat. Egész pontosan 25228 (!) valds jatékos
. adatai keriiltek betdplaldsra az eredeti jatékban, az
alban Durim Velcanitol kezdve (25 000 £ értékkel) és

. Paolo Maldinivel zarva (15 000 000 £), mindez 1583 ;
. csapatban. Dibbenetes. i
¥ Példaként:amagyar NB I-b6l az dsszes csapat megvan %

o még vagy 10 masiknal) az els6 két liga jelenik meg

tlink, akkor a kovetkezd évben indulhatunk nem csak a
PL-ben, de a KEK-ben, és persze a Kupaban és a Liga- °
" kupdban s. Valogatott szinten pedig a bardtsagos mecs-

‘ , Nagyon jol kitalalt, szinte megunhatatlan karrier-mdd-

oYy - £ iy v
sy Y

cserékkel, és tovabbi 6t NB Il-es csapat (szintén a paddal
egyiitt), amelyek a Magyar Kupaban lehetnek ellenfe-
lek. A nagy bajnoksagoknal (olasz, német, spanyol, és

(plusz tovabbi csapatok a kupaban), de Anglidbdl, Sko-
% cidbl, és—megmagyarazhatatlan okbdl — El Salvador-
. bél anégy legfelss osztaly teljes egészében bekeriilt.
Ajatékosoknak nem csak a neve vagy a hajszine keriilt
azadatbdzisha, hanem 7 alapvetd tulajdonsaga, ame-
| lyekalapjana palyan iranyithatjuk 6ket, és persze ezzel

~ egyiittajatékosok piaci értékeis. (Azotais évenként ké-

*. Nem csak a jatékosok, csapatok, de a bajnoksagok,
“ kupdk is megjelennek. Ha pl. a karrieriink soran a Pre-
¥ mier League-ben jatszunk, és a szezonban kupét nyer-

e

F O
T
b ‘..I
,.l

1 csek, selejtezdk ésVBilletve EB var rank. Ahogy azt kell.

KARRIER-MOD

! dal birajaték. Vannak nagyon jo programok, ahol remek
) ajatékélmény, de eza részkezdetleges. Mds jatékokban
4 pedig felépithetiink egy karriert, de maga a jaték nem
4 érdekes, vagy esetleg nincs is, jaték’, csak menedzseljiik
acsapatot. It a kettd szerves egységet alkot, de kiilon-

., kiilon is remekil mkodik.
= Adhatunk-vehetiink jatékosokat, amelyek értéke
% csokkenhet, vagy ndhet, sériilések hatraltathatnak,
. vagy fiatal jatékosok koziil fedezhetiink fol tehetsé-
| geket, szezon végén (j csapatokhoz hivnak vagy akar
a valogatott kispadjara, aszerint, hogy hogyan sze-
repeliink, és mindekozben a pénziinkkel is gazdal-
kodni kell (azt mar nem is ide kellene sorolni, hogy
testreszabott sajat meccstaktikdkat dolgozhatunk ki).
Persze, ha nem akarunk, akkor ezzel a moddal nem

Y .
-
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EDIT TACTICS FRIEHDLY

EDIT CUSTOM TEAMS DIY COMPETITION

HIGHLIGHTS | FRESET COMPETITIOHN

SERASOH

OFTIONS

SAVE DISK FILING CAREER

LoAD LD COMFETITION

I RN

ogIaIkozunk, és csak rovid kupakat vagy egy-egy
meccset is jatszhatunk, vagy egy teljes, de pénz-
tigyek, igazolasok nélkiili bajnoki szezont.

ARANYOS

o0y Még sok év utdn s szerethetd az egyszer(i grafika. A j&-

. tékosaink kedvesen driilnek, és az egész jatéknak nem
% profiéscsillogd, hanem kedves és bardtsdgos hangulata

"= van.Nem tinikjelentSs szempontnak, de szerintem ez

is fontos oka annak; hagy mig a divatos jétékok kimen-
neka divatbél, addig a SWoS-nek még mindig sok ezer
hive van vildgszerte.

. KOZOSSEG

4. Ajatéknak Magyarorszagon is aktiv szovetsége m(iko-
. dik, bajnoksaggal & kupaval, valamint kisebb torndkkal,

mind ember-ember elleni jétékban. A Sensi Days-t, azaz |

avildghajnoksagot minden évben megrendezik, tohb
versenyszamban {Ami-

g £, gan, PCn, s6t més
41« platformokonislehet

indulni, de a legjelen-
"t_’ tGsebb természetesen az Ami-
gas trofea). Ide szdmos orszagbdl érkeznek jatékosok,

2 2009-ben elgiszor hazankat s képviselte két versenyzo

f'f_ (Dinnye és FLeghy), és idén Bulgéridban, Vamdaban is

et
§ 0 ff“",‘,{

F" jelen Ieszneka piros- feher—zold szinek. A jatek rajongoi
honlapja pedig egy aktiv kozdsség otthona (és a netes
~ jatékrdl egyeldre még nem s sz6itam).

NOSZTALGIA

- Barlétezik frissitett adatbdzis, de nagyon szrakoz-
. tatd idGutazds a korabeli csapatokkal, osszedllita-

!

PETAA) M v
YA

Yy

e
P et

¢ sokkal jatszani. Kiilondsen

a magyar csapatoknal lehet

gyongyszemekre bukkanni: Dardai

Pl példaul még a Pécsi MSC kizéppalydjan
vitézkedik, és olcson megvdsérolhaté (100K £),
Kirély Gabor is a Hali kapujat védi (110K £).

Alegdrdgabb magyar jatékos Lipesei Péter (1.3M £),

akia Porto egyik legmasszivabb kozéppalyasa Mario 5

Jardel csapattdrsaként, Kiprich Jozsi pedig még Cip-
ruson vezet le ebben az iddben. Sz(ics Lajos az UTE

« hdldjat 8rzi — hogy valami pikdnsat emlitsek — de a
fanatikus Honvéd-drukkerek akar ,hazahozhatjak” *
= Aldo Dolcettita Cesenabdl, ha van ra 750K fontjuk.
" Persze szimtalan azéta edz6vé, szakkommentatorra

1 avanzsalt focista aktivmég. Es annak sincs akadalya,

hogy j6 gazddlkoddssal a Bergkamppal megerdsitett
BVSC nyerje meg az NB I-et és a BL-t.

"\ EGYSZERUSEG

. Bar [dthatd, hogy a jaték szédiiletes dimenzidkat

rejt, akar a karrierkihivasokat, akar mdsok elleni
jatékot tekintve, de ezek mellett

mégis megmarad nagyon egy-

szeri kikapcsolddasnak. Eqy

meccs nettd 3 perc (nagyjabol

bruttd 5 perc), ez pedig barmikor

belefér. Munka utdn levezetésnek, vagy

egy focimeccs sziinetében.

*{ ON-LINE JATEK

+ Aklasszikus iddkben nem volt lehetdség neten jat-

szani, és hatalmas drom volt, ha egy-egy osztalytars-
ndl vagy unokateséndl osszejott egy kisebb tdrsa-
sag, hogy élében egymds ellen — azaz végre ne a
gép ellen jatsszunk. Azonban ez a 2000-es években
megvaltozott. A korabban vallaltan haszndlhatatlan
WinUAE immar minden dtlagos otthoni PC-n elfut,

1 ahozzd megirt Kaillera netes kiegészités pedig elhozta
asosem remélt aranykort. Mindennapos, hogy es-

ténként egy-eqy portugdl, holland vagy torok -
sporttdrssal {gyakran mdr barattal) csapjunk
0ssze, akdr bardtsagos meccsen, akdr szer-
vezett bajnoksag keretei kozt. EI6 ko-

Z0sséq jatssza a jatékot, tobb ezer

taggal, nemzeti és nemzetkozi

bajnoki  rendszerrel.




2010. oktdber 6ta havi rendszerben a magyar bajnok-
sdg (azaz NB 1.) is beindult, s6t kis |étszdma ellenére
az eqgyik legerdsebh, amelyet sikeres Bajnokok Ligdja
és mds nemzetkdzi szereplések is bizonyitanak. (Mon-
. danom sem kell, hogy termeszetesen mindezingyen
- elérhetd, szemben szamos mds on-line jatékkal.)

- - A magyar kozosség nyitott, é nagyon szivesen vdrja

' az érdekigdoket, legyenek azok most els6 lépéseiket
megtev( kezddk, Ujrakezdd régi motorosok, vagy a j-
** tékot soha abba sem hagyd orok fanatikusok!

Mindezek utdn sokkal inkabb Ggy meriil fol az elején
feltett kérdés: Hogy a csudéba NE jétszana ezzel a

1% jatékkal az ember? Akdr 2011-ben, akdr 2031-ben.

- NEMZETKOZI (ONLINE) SIKEREK:

ISSF-kupa gy6zelem: Szeszesek (2010. 1. és 2011.
<1 IV.), Hawkz (2011. 111.)
- ISSF-kupa eziistérem: Szeszesek (2010. X.), Abel-

= Xavier (2008. XII.)

(az ISSF-kupa a mésodik szam( nemzetkdzi sorozat
1 aBajnokok Ligja utan, hasonléan az egykori UEFA-
*" kupdhoz, avagy stilszer(ien EUFA-kupdhoz)

AZ ONLINE NB I. OSSZESITETT
EREMTABLAZATA A 2010. EV
OKTOBERI KEZDES OTA:

Ll el

Sl Azeredeti, 92-es jaték tizenkét kiilonbozd platformra jott ki, koztiik

Atari, SNES, Sega valtozatokra. Az Atari még tartotta magét egy
ideig az tjabb kiadasok soran, de a végsdnek tekinthetd 95-0s verzio
az eredeti, csapatbél” mér csak Amigdra és DOS ald jelent meg.
Erdekes tudni, hogy a DOS-0s tirds nem egy az eqyben az Amigas

verziét masolta, a megvaltozott szinek mellett megvaltozott a jé-
4 tektér mérete, a jatékosok-labda-kapu aranya, a jaték fizikdja, a
kapus viselkedése, ezért ma két kiilon szakdg az Amigds és a PC-s
verzid, igy a VB-n, a magyar bajnokségon is kiilon dijat osztanak ki
a kettdben. Természetesen, aki jo az egyikben, az j6 lesz a masikban
| is, de nagyjahol tigy, ahogy az a nagypalyas és a kispalyds foci ese-
4 tében megfigyelhetd a valds vilagban.

T A RIT A CO
. Minden! Egyszer(ien nagyszer(i. Nem
lehet megunni. Abbahagyhatatlan!

Nincs, avagy nincs az embernek ideje
eleget jtszani vele

Ha jétékra keriil a sor, akkor a le
as, vagy valamelyik masik varians, PC-esetében pedig valamely i486
véltozat DOS-sal, esetleq kissé perverzeknek egy korai Pentium Win
95-tel (az utobbiakkal természetesen a PC-s verzioval).
Ha a mai gépeket nézziik (s kihagyjuk az Amiga-utédokat), akkor
a jelenlegi PC-ken tobbféle emulacié is lehetséges. Létezik egy tin.
Total-Pack, amely tartalmazza a PC-s verziét egy felkészitett DOS-
Box-szal (tehdt DOS emuldcid XP vagy Win7 alatt!). A Total Packban
megtallunk rengeteg utdlagos rajongoi fejlesztést: grafika, hang,
adathdzis, gépi taktikak, stb. llletve legtjabban mdr az Amiga emu-
l&ciot is integralja a fejleszto.
Alegegyszer(ibb, és egyben a neten is jatszhato verzio a WinUAE fe-
letti, kaillerés megoldés, amely szerencsére egyben letdlthetd, egy-
szer(ien installalhato, hiszen a WinUAE szertedgaz beallitésaival
nem kel foglalkoznunk. Haszndlata a Kaillera miatt elsére esetleg
osszetettnek tdnhet, és valéhan nem teljesen
magétol értetddd, dsszehozni az elsé ember-
ember elleni online meccset, de igen részletes,
magyar nyelv(i YouTube videdk segitenek, ame-
lyek alapjén viszont mdr gyerekjaték a bedllitds.
Amit érdemes még megemliteni, hogy késziilt
2006-ban egy Uj verzié PC-re és Xbox-ra, de ez
nagyon nem sikeriilt. A régi jaték hangulatét-
erdsségeit nem hozta, mikozben a modern ri-
vélisoktdl (FIFA, PES) is jocskan elmaradt, igy
egy par honapos figyelem utan djra mindenki
a régi verziot jatssza.
Ma méraz dsszes verziéhan hasznélhato billen-
tyizet, joystick, gamepad is, de a kiilfoldi, pro-
fik” gyakran haszndlnak sajat gyartasti 5-6 gom-
bos, specidlis billenty(izeteket, kontrollereket s.

A 2009-ES MAGYAR BAJNOKSAG (ELO)

GYOZTESE: Dinnye.

A 2010-ES MAGYAR BAJNOKSAG (ELO)
GYOZTESEI: Amiga: Davkas, PC: FLegby.

(o RTRALE FrtRLar
. Ly
2 P A A )it )

s

NOKSAGROL:

\ http://tinyurl.com/31k97n6

“* A 2009-ES VB-T MEGJART MAGYAROK
! ELMENYEI:

Laa.. .

2 ntip:

+ ERDEKES WEBOLDALAK ESLINKEK
¢ ANEMZETKOZI KOZOSSEG:
./ http://www.sensiblesoccer.info

2\ A MAGYAR FORUM, AHOL MINDENKI-
i NEK SEGITUNK:

~ http://tinyurl.com/3zj8c3q

,, HOGYAN JATSZUNK NETEN, YOUTUBE-
= VIDEOK:
.| http://tinyurl.com/3vI2h2d

BESZAMOLO AZ ELSO MAGYAR BAJ- 't/ g
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lado: Psygnosis chipset: ECS
fejlesztd: Bizarve Creations megjelends: 1990

adatlap! = ’

Psygnosis sohasem ment a szomszédba, ha mindségi jatékok kia-
dasarol volt sz6. A fénykorban 6sszes programjukra jellemzé volt,
hogy a kivalo jatszhatosag mellett, a korités is komoly mindséget
képviselt. A halhatatlan klasszikus trilogia, a Shadow of the Beast-
ek mellett, amelyekrdl alkalmasint egy késobbi szamban értekeziink, most
egy masik 6rokérvényii programjukat nézziik meg koézelebbrol.

A Killing Gameshow alaptorténete szerint a f6hos
(mi) egy halalos vetélkeddbe nevez, amelynek soran
agyat kioperalva testébdl egy robotba iiltetik, majd
egy olyan kornyezetben inditjak el, amely modsze-
resen torekszik az elpusztitdsara. Ha mégis tuléli az
asszes red varo csapdat, Ugy megnyeri a fodijat,
mellyel lehetésége lesz megmentenie beteg lanyat.
Torténetlink ott indul, amikor az arénaban robot-
mivoltunk életre kel. Na, ez az a rész a jatékban, ami
annak idején garantélta, hogy aki nem ismerte az
Amigét, az is méltan, elismeréen bologasson a mi-
ndség lattan. A program két lemezébdl az elsé egy
renderelt introt tartalmaz. mely mint minden kora-
beli Psygnosis intro, messze kimagaslik a mezény-
bél. A profi intrd utan felcsendiilé zenék még telje-
sebbé teszik az osszhatast. Digitalizalt szovegek,
dogos hangeffektusok.

Maris elérkeztiink a fémeniihoz. A minimalista
koncepcié jegyében a valaszthato bedllitasok ki-
meriilnek a zene/hang, valamint az el- ] E\
érhetd pélyak kivélasztasaban. A ké-
perny6t egyébként egy a jatékhoz

jol passzold keret tolti ki, amely infor-
macidkat tartalmaz a begytijtott pontok-
rol, a hétralévé’ életek szémérél a robot

A teljes végigjatszashoz 8 szinten,
szintenként két zonan kell keresz-
tlilvergdédni. Ezek a szintek kellGen
véltozatos helyszineken jatszéd-
nak, biztositva, hogy a hosszan
tarté szérakozas megmaradjon.
Minden pélyan talalhatoak szétls-
het6 kéoszlopok, ladak, egyéb tar-
gyak, ezek tobb iranyba lovést, viz-
fagyasztast vagy akar kilonbozé
alaku kulcsokat rejtenek, emellett
eléfordulnak szép szamban kap-
csoldkis, amelyeket rgjuk 16ve lehet
atallitani. Jellemzdéen ezek mind-
egyike szikséges a tovéabbjutés-

hoz, vagy egy ajtdt nyitnak ki, energiafalat
kapcsolnak le, vagy egy plat-
form jelenikmeg, amin
mar  fentebb
tudjuk tor-

RS

het6 és aktuallsan felis vett extrakrél. Maga a jaték
nem mas, mint egy kell6en futurisztikus, kidolgo-
zott grafikaju platformjaték, erés 16voldozés fel-
hanggal. Robotunkat kell végigvezetni a jatékté-
ren, ahol a feladat eljutni a zéna tetején talalhatéd
kijarathoz. Hogy ne legyen egyszer( a helyzet,
szamtalan repllé ellenfél ront rank, mikdzben, a
zona folyamatosan megtelik vizzel, amely szintén
jo esélyt ad id6 el6tti megsemmisiiléstinkre.

)

nazni magunkat.
Fontos tovabbad, hogy
gépezetiink képes
fliggdleges falakon
is megkapasz-

//

PRRREFH t-

W (9 (9 (9 (9 (9 (9

"And
now... It's
time... for
the greatest

show on
Earth...!"
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kodni, illetve onnan elugrani, igy sok esetben egy
latszdlagos zsakutca tulajdonképpen lehet, hogy az
egyetlen valddi Ut a tovabbjutashoz. A jatéktér el-
hagyasa s gyakorlatilag egy, a zéna tetején taldlhatd
fliggdleges falon torténd felmaszassal oldhatd meg.
A program sajnalatos jellemzdje, hogy trackloader-
es, igy WHDLoad nélkiil nincs
esély HDD-re installalasra. Egy
masik negativum, hogy bar
nem tartalmaz tul sok palyat,
azok igen nehezek, viszont
nincs lehetéség sem allast
menteni, sem palyakdddal
folytatni a jatékot. A metalos
zene, a kelléen nagy mennyi-
ségben elpuffogtathatd [6szer
és a remek alapozd hangulat
miatt mindenkinek csak ajan-
lani lehet a programot. lgazi
Lbékebeli” arcade akcié, méltéd
az Amiga hirnevéhez.
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Dogos ze
kornyezet

Nem installlhatd. Kezd6knek
kimondottan nehéz
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