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A galaxis egy eldugott szegletében talalhaté a Space Bar. Egy Osrégi és viharvert (irallomas,
melynek harom f6s legénysége minden héten elrepit titeket a tudomanyos-fantasztikum
végtelen vilagaba. Sz6 lesz filmekrdl, sorozatokrél, kdnyvekrdl vagy épp a legfrissebb

tudomanyos hirekr6l. Déljetek hatra és elvezzétek vellnk ezt a fantasztikus utazast!
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ljott végre a nagy pillanat, amelyet oly régéta és iz-
gatottan vartunk! Kétszeresen is kiilonleges alkalom
amostani, hiszen egyrészt a lapunk vezérmotivumat
képezdé mérka most 30 éve Iépett szinre, masrészt
az Amiga Mdnia magazin is jubildl, 10. szamunk
megjelenése ad okot a felhGtlen és oromteli tinneplésre!
1985. Ez volt az az év, amikor alapjaiban megvéltozott a, home
computing” A nagyszabdasd bemutatd, amely New Yorkban el-
vardzsolta a jelenlévéket sok meghatdrozd élmény origdja volt
a szamitastechnika irdnt vonzédok szdmdra. Nyilvénvaléan
azonban a készitdket is meglephette, hogy az egyes modellek
népszer(isége, illetve a velilk megvaldsithatd lehetdségek milyen
sokrétiiek. gy lehetiink most gazdagabbak olyan virtudlis vila-
gokkal, mint a Lotus trilégia pélyai, ahol valtozd kériilmények
kozott kiizdhetiink akdr harom masik vetélytars ellen, vagy szall-
hatunk szembe démonilényekkel Karamoon foldjén, a Beast so-
rozat Aabron-jaként, vagy Turrican szerepében pusztithattuk
Morgul hordait, Ugyanigy meghatdrozo élmény volt a Pinball
Dreams és folytatdsainak realisztikus flipper-szimuldcidja, vagy
a tobb 6rén, s6t napon dt tartd jatékmenetet biztositd Another
World vagy a Flashback kiilonleges viléga. Es persze a szimuld-
torok mellett, amelyek meghatérozé kiaddja a Microprose és az
MPS Labs volt a Formula One Grand Prix-vel és az F-15 Strike
Eagle-lel, szamtalan olyan cstics, arcade mindség akcié is meg-
elevenedett a képernydn, mint a Full Contact a kiizddsportok vi-
ldgdbl, vagy a Nick Faldo’s golf a sportprogramok kedveldi
legnagyobb megelégedettségére. Ejszakakon at lehetett kalan-
dozni a Monkey Island-ekben és més nagy formatumu produk-
cidkban, vagy azonnali harcokba bocsatkozhattunk a Cannon

Fodder és a Desert Strike véltozatos helyszinein. Ha pedig a
(yberpunk vagy steampunk univerzuma vonzott, kedviinkre z(iz-
hattunk Monstro City-ben a Skeleton Krew tagjaival, vagy va-
laszthattunk hat zsoldos kdzil, hogy leszdmolhassunk a Chaos
Engine-nel. Persze a csodék iddszaka ezzel nem ért véget, hiszen
az FPS-ek riilete is elindult, azon a rendszeren, amelyrdl senki
nem gondolta volna, hogy még erre is képes. gy sziilethetett
meg az Alien Breed 3D, majd a Doom és szamos mds, modern
rendszerekr6l dtemelt jaték is.

De persze az Amiga nem lenne, Computer for the creative mind’,
ha a digitélis mivészet korében nem tett volna le maradandé
értékeket. Az olyan csodék, amiket a Desert Dreams, az Arte vagy
az Odyssey demok vardzsoltak elénk, még ma is elismerésre mél-
tdak. Az er6sodd hardverek pedig a TRSI Rise, vagy a Black Lotus
Starstruck demdjaval 68K-n, mig az Encore Sulaco-ja a hardver-
oldalrél is leny(igozd PowerPC dual-CPU-s kértyan egyre djabb,
érdekesebb ldtvannyal mutatta meg, mire tud képes lenni egy
Amiga. Felsorolni is hosszd lenne, mi mindent adott nekiink
tehdt a gépcsaldd, amely a mai napig csodalatot tud kivaltania
felhasznalokhdl és magdval ragadja az embert egy olyan let(int
vildgba, ahol még nem a processzor magjainak szama, a GHz-
ek és a tobbszdz fos fejlesztdcsapatok teremtettek értékeket.
Unnepeljiink hat egyiitt, személyesen a sziiletésnap alkalma-
bdl szervezett taldlkozon a Csokonai Miivelddési Kozpontban,
virtudlisan pedig minden Amiga felhasznéldval az idei nyar
minden partijan, amelyet a géphez kapcsolédd emlékek és a
maérka tisztelete hivott

életre. Boldog Sziiletésna-

pot, Amiga Rulez Forever!
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Hyperion Entertainment még 2003-ban jelentette be

ennek a sci-fi horror jatéknak PPC Amigdkra torténd

portoldsat. Par work-in-progress képernyén kiviil egé-

szen mostandig semmit nem lehetett tudni arrdl, hol is
tart tulajdonképpen a fejlesztése, azonban az amsterdami
Amiga30 rendezvény keretein beliil megtdrtént a nagy bejelen-
tés, miszerint rovidesen elérhetd lesz ez a jaték is! Hamarosan
harcba széllhatunk hét a Foldet eldzonl6 mutdns [ényekkel ebben
a korokre osztott, stratégiai és RPG elemeket 6tvoz driiletben,
ahol a végsd cél nemis lehet mds, mint a vilag megmentése. 054-
es verzid varhato, feltételezhetéen mdr Cyberstorm PPC és Bliz-
zard PPCkértyakon is m(ikddni fog a program, ha minimum 64,
de inkabb 128 MB memdria, és Warp3D éltal tdmogatott video-
kértya van gépiinkben. Ha lesz akar jétszhatd demdja, feltétlenil
beszdmolunk réla a késdbbiekben. Konkrét megjelenési datum
még nem ismert, de tudva, milyen el6rehaladott allapotban van
akad, vélhetéen nem kell mar sokdig varnunk. |
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zA-Eon megjelentette App Store-jaban a sajat fejlesztés(i
MultiViewerNG nevi, datatype alapd megjelenitd prog-
ramot. A MultiViewerNG hivatott lecserélni a mér koros
és funkciokban eléggé keveset ny(jto, az Amiga 0S részét
képezd Multiview megjelenitdt. Jelenleg Amiga0S 4-re érhetd el
a program NG-re végzddd véltozata, de hamarosan jon a szintén
sok extra funkciét nytjtd Amiga0S 3-as valtozat is MultiViewer
néven. Pér lehetdség a program nyjtotta featurelistabol:
m Az eszkoztdr ikonjait a felhasznald el tudja rejteni
m Afdjl lista, amelyet a felhaszndld el tud rejteni
m Tab (fiilek) méd, amely a szintén (ki / be) kapcsolhatd
m Futtathatd Shellbdl avagy Workbenchbdl is
m Af3jl és képszerkesztd azonnal elérhetd a feliiletrdl
m Kijelold mod akér képrészletek vagdlapra mésoldsahoz
m A kép nagyithatd és forgathatd (egérgdrgd tdmogatds)
m Erdteljes AREXX tdmogatds szkriptek futtatd-  \WeB Link:
sahoz, egyéni meniikhoz E
m Diavetités mdd fajlok (képek) megtekintésé-
hez (testre szabhatd késleltetéssel)
m Képek mentése tobbféle kiilonboz6 forma- E
tumban. M http://tinyurl.com/nabzny8
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gy hérom napos, kozos megbeszélés
utan aprilis végén az A-EON Techno-
logy cardiffi kdzpontjdban bejelen-
tette, hogy az A-CUBE SLR. ésaz A-EON
Technology cégek stratégiai megallapoddst
kotottek. Kozos fejlesztési tervek és cél, hogy
biztositsak a jovdben a Classic és a kivetkezd
generdcids (NG) Amiga hardver és szoftver-
fejlesztéseket. Elsésorban az (j hardver és
szoftver fejlesztési litemtervet véglegesitet-

MiniMig Plus
prototipus

ték, amelyeta két vallalat kozosen finanszirozz
éstdmogat. A tervek kozott szerepel egy soriz-
galmas Uj hardver és szoftver projekt, kezdve
az A-Cube részérdl mar kordbban bejelentett
Minimig Plus dj valtozatdval. WEB LINK:
Az ACube rendkiviil sikeres

FPGA alapd A500 emulétora Elfj‘hﬁm
megérett a frissitésre. AGA =

emuldcidval és 020-as CPU- [=]>

maggal. H http://tinyurl.com/os3e7d5

Individual djdonsagok
ens Schonfeld jtnius 27-én
J az amszterdami Amiga 30-
dsszejovetelen bejelentette,
hogy felvasarolta és felhal-
mozta a még elérhetd és meg-
maradt Amiga chipset készlete-
ket az azokat tulajdonld és rak-
tarozo cégektdl.
Jens célja ezzel, hogy a (64 Re-
loadedhez hasonld, Gj Amiga
500 és Amiga 1200 alaplapokat
tervezzen és épitsen. Reméli,
hogy hat honapon beliil fel tud
mutatni egy m(ikodd prototi-
pust mindegyikhdl.
Szintén varhato téle egy Uj
ACA500, 8 MB RAM-mal a fe-
délzetén, amely 40 vagy maga-
sabb MHz-en jar majd, aszink-
ron modban.
Tervezi két uj, koltséghatékony
A1200 gyorsito elkészitését is,

melyek  az WEB LINK:
olcsobb drka-

tegdridban ElhﬁEl

széllnak ver-

senybe  ke- E

gyeinkért. Il

z AmiKit megkezdte az els6 béta
véltozati AmigaOne X5000 konfi-
gurdciok széllitdsat a béta prog-
ramban résztvevok szamdra.
Arendszerre a Linuxok portoldsaval kezdtek,
amely megfeleld iitemben haladt és mar tel-
jesen stabil, GPU gyorsitott grafikaval ren-
delkezett, amikoris ...
Az Amiga0S 4.1FE portoldsa a kezdeti jo
titemben vald fejlGdés utan megtorpant egy
@ Anw
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System  Prozesse Ressourcer

ubuntu
Q Ubuntu

Version 15.04 (vivid)

nem vart hiba miatt. Sikeriilt egy kiilondsen
makacs CPU hibéba iitkozni mely teljesen
megallitotta az 054 port készitését, s6t ki-
hatott a Linux valtozatokra is.

Atriikkds kis CPU hiba el volt rejtve a Frees-
cale Erratumban.

Szerencsére a Freescale segitséget nydjtott
és megtalalték a hibat. A Freescale dltal is
jévahagyott workaround segitségével Tho-
mas Frieden és az 054 csapat (illetve a Linux

http://tinyurl.com/qedz7zu

fejlesztdk) kikeriilték a problémat. Ennek
segitségével, most mar mind a Linux portok
mind az 054 valtozat sokkal stabilabb, erd-
teljesebb.

Egy kevéshé j6 hir, hogy az X3500 néven re-
besgetett NG konfigurdciot tordlte a road-
maprol az A-EON. Elmondasuk szerint a
3500-as (mely az X5000 olcs6bb verzidja lett
volna) mind drban mind teljesitményben tl
kozel lett volna az X5000-hez. |
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Kernel Linux 4.0.0-rc4_A-EON_AMIGA_one_X1000_Nemo

MATE 1.8.1

Hardware
Speicher: 7,7 GiB
Prozessor 0: PA6T, altivec supported
Prozessor 1: PA6T, altivec supported
Prozessor 2: Unbekanntes CPU-Modell

Systemstatus
Verfiigbarer Speicherplatz 2,0 GiB

¥ OpenGL
Vendor X.0rg
Renderer
Version 3.0 Mesa 10.0.4

Direct Rendering Yes

Generate Report

Gallium 0.4 on AMD BARTS

Linux 4.0.0-rc4_A-EON_AMIGA_one_X1000_Nemo (ppc64)

#1 SMP Mon Mar 16 09:08:01 CET 2015
Unknown

ult C Compiler  GNU C Compiler version 4.9.2 (Ubuntu 4.9.2-10ubuntus)

ibution Ubuntu Vivid Vervet (development branch)
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AmigaNX

Video stream project

Phoenixkonsole becenéven egy
Amigés dude jo ideje dolgozik
eqy,nagyszerii” projekten me-
lyet AmigaNX néven reklamoz
most. A terv arrdl szdl, hogy a
SAMANTHA 440/460 alaplapok
€ésaz 054 paroshol hidnyzé né-
hany funkcié kidolgozdsan
tigykodik baratunk. A rendszer
alapja természetesen egy hard-
ver melynek vagy egy 3,5 colos
vagy adapterrel egy 5,25 colos
slotra van sziiksége a géphdz-
ban illetve egy PCl vagy PCI-E
slotra a hatso kivezetésekhez
(USB, Ethernet). Mit is tud a
rendszer? Képes H264-es to-
moritési videok realtime lejat-
szasara kozvetleniil az Amiga
mereviemezrdl illetve WiFin
vagy Bluetooth-on keresztiil az
AMC lejatsz6 program segitsé-
gével. Kezdetben a WiFi és BT
segitségével csak tavirdnyitha-
tova valna a SAM rendszer, de
késébb fajlmegosztasra is al-
kalmassa vélna. Az alaprend-
szer, mely valdszinileg valami-
lyen olcsd pico-ITX méret
ARM alapd (Raspberry Pi 2?)
miniszdmitdgép lenne mely
169 Eurd tervezett dron. A Wifi
és BT bdvitékdrtya forméban
opciondlisan kérheték plusz
25-25 Euros feldrért. Plusz egy
ethernet csatlakozot és USB
portot nyomtatdshoz. Lénye-
gében az Amiga merevlemez-
16l olvassa a video-alloményt az
AmigaNX, on the fly dekddolja
és kinyomja etherneten vagy
késébb WiFi-n vagy BT-on rou-
terre vagy okostévére a strea-
mot. Jelenleg igényfelmérés és
featurelista pontositasa folyik,
illetve adomanyokkal lehet ta-
mogatni a cuccot a bétor (az
Amigds nem vak, hanem bdtor!
:) érdekldknek. |
http://tinyurl.com/nwse6cb

T PP@

Ultimate PPC huss

Az Amiga 30. évforduldjara ké-
sziil6 nagyszabast amszterdami
partira a meghivott vendégeld-
adok kozott volt az Ultimate PPC
nevii kdrtydt készitd csoport
képviseldje is. De mint utélag ki-
deriilt a kdrtya nagy valdszind-
séggel nem létezett és nem is
fog. Atverés? Ne varjatok! I

MorphOS fejlesztdi csapat
nemrég biiszkén jelentette
bea opera-
ciésrendszer nyilvainos meg-
jelenését. A dolog érdekessége a
szokasos javitasokon és fejlesztése-
ken tul, hogy ezzel a verziéval be-
vezették a tamogatott hardverek
kozé a A-Cube féle Sam460 soro-
zati alaplapokat és szamos Ra-
deon grafikus kartyat az ATI/AMD's
X1000 és HD sorozatbél.
Amellett kiilonb6z6 teljesitménynd-
velé fejlesztéseket kapott a Quark
kernel, az Exec, a 3D-s grafika és a
vided lejatszas is. Inmar a Morph0S
3.8 is képes a 4K kijelzdk nativ fel-
bontasanak kihasznalasara.
Mint mindig ez a kiadas is ingyenes
aregisztralt felhasznalok és frissi-
ték szamara, illetve 30 percig barki
ingyen is kiprébalhatja. A Sam460

tulajdonosok, akik érdeklédnek
egy regisztralt MorphOS rendszer
utan 49 EUR atutalasa révén jut-
hatnak egy gépfiiggo kulcshoz.

Alig szokta meg héttértarolonka3.8-
asverziot marisitt a Morph0S fejlesz-
toi csapattol a 3.9-es varians, aligha-

nem rekord gyorsasaggal. A Morph0S
3.9 elsdsorban stabilitasi és bizton-
sagi frissitéseket illetve uj Morph0S
SDK 3.9-et hozott. Az \ij funkcidkat a
frissitett rendszer marmagaban tar-
talmazza, mint példaul az OpenSSL,
ixemul (50.10) és azintegralt Scintilla
dokumentacio. Javitja a FatFS-t, egy
a hid.dass-al kapcsolatos billentyi-
zetkezelési problémat, jobb Power-
Mac7,2 AGP detektalast hoz, ésfixalja
a Pegasos 2 hibakeresési funkciéjat.
Javasolt uj felhasznaléknak, hogy fi-
gyelmesen olvassak el a telepitési és

elétt. A meglévé

felhasznalok a szo- WEB LINK:

kasos frissitési el- E E

jarast kovetve jut- 3

hatnak az uj Morp- ]

h0S 3.9-hez. E
http://www.morphos.de

z A-EON Technology be-
jelentette, hogy egye-
diili forgalmazoja lett a
DvPlayer multimédia le-
jatsz6 programnak. A fejlesztd
Stephen Fellner (Cobra) most mar
kizdrdlagos jogokat biztositott az
A-EON szdmdra. Ennek részeként az
A-EON megszerezte vildgszerte aki-
zdrdlagos, folyamatos és visszavon-
hatatlan engedélyt ahhoz, hogy fej-
lessze, kiadja és terjessze a teljes
Dvplayerforrdskédot, bindrisokat és
a beépiil6 modulokat. A-EON &t-
vette a DvPlayer webes tartalmdt és
kizdrdlagos jogokat formal vala-
mennyi a programmal kapcsolatos
markanévre, termék marketingre,
promécidra és annak felhasznaldsat
az Amiga0S és Amigaval kapcsola-
tos operdcids rendszereken, bele-
értve azemuldciokat .
Kozben Stephen Fellner megtartja,
nem kizérélagos jogét az eredeti

forrédskod elemeire jovébeni po-

tencilis projektjei részére.

A jelenlegi DvPlayer vdltozat

Amiga0S 4.1-en fut, és tdmogatja

az aldbbi vided formdtumokat:

™ MPEG-1/2 vide stream

™ MPEG-1/2 rendszerii
adatfolyamok

= MPEG audio fajlok

o Video(D és SV(D

= DVD Video

| AVI féjlok

m ASF/WMV fjlok

m AIFF audio fajlok

DvPlayer is timogat szamos audio

ésvided kodeket az avcodec library-

n keresztiil, koztiik MPEG Video 1/2,

DivX, XviD, MJPG, Cinepak, Indeo

Video, PCM, MPEG Audio (Layer1-

3) és igy tovabb. Gyors, kozvetlen

rendereld algoritmusokkal lehetsé-

ges HiColor és TrueColor megjeleni-

tési mdd, és kiilon rendering ruti-

nok segitik a half scale és 16: 9-es

képaranyt filmek helyesen megje-
lenitésében. DvPlayer egy Gj tripla
pufferelési technikdt haszndl,
amely csak a AOS 054.0+ érhetd
el. Szamos egyéb funkci, tobbek
kozott: billenty(is parancsikonok,
atrajzolhato GUI, teljes képernyds
és ablakos mod, Amidock tamo-
gatds, DVD és Video (D lejétszds,
feliratozés, kiilsé pluginek és sok-
sok mds. Stephen Fellner hozzs-
tette: , Amiga volt az elsé otthoni
szdmitdgép mely a multimédia-él-
ményt adott. A célom az volt, hogy
tovdbb vigye ezt az drikséget a
DvPlayer. Most itt az ideje, hogy a
kdvetkezd szintre lépjen, és nagyon
boldog vagyok, hogy az A-EON Uj
életet lehel ebben a projektbe.”

Alegtjabh béta DvPlayert jelenleg
vizsgdljék, amely mar tdmogatja
a RadeonHDv2 meghajtét, hard-
veresen gyorsitott vide lejétszast
tud a GPU-n keresztiil. |

Uj Warp 3D meghajtdk

-EON Technology Ltd. bejelentette, hogy frissitést adott ki
A a RadeonHD Southern Islands Warp3D illesztd program-

jabdl, mely mar ingyenesen letdlthetd az AMIStore App
Store-hol a regisztrélt vasarlok szdmadra. Az j ligyfelek is megva-
sarolhatjak természetesen a legujabb illesztd programot a AMIS-
tore-on keresztiil. A legijabb V1.14-es driver KRR RR N O
nagyobb teljesitményt csikar ki a kartyakhol a
legtdbb jéték hasznalata esetén. NG az FPS
érték! Megjegyzés: frissités sziikséges a legfris-
sebb radeonhd 1.7 vagy 2.10 meghajtd prog-

NN R e N http:/tinyurl.com/ph73xc4

WinUAE 3.1.0 Final

obb honapnyi béta, frissités, javitas és fejlesztés utan Toni
TWiIen kiadta a WinUAE 3.1.0. uj, stabil és végleges verzidjat.
Eddig talan eza legpotensebb véltozat a legjobb Amiga emu-
[&torbél, hiszen csomd dj funkcidk mellé, Gjabb emulélt hardver-
bévitéseket, mint pl. 4j SCSI vezérlok, IDE vezér-
|6k és turbokartyak kapunk. Vannak mas érde-
kes funkciok, mint példaul a teljes képernyds
GUl opci6! Winpécéden sem maradsz Amiga és
Amiga0S nélkiil. A WinUAE mér tamogatja az .
(YR CHE Caron_§ http://www.winuae.net

Dylan az iirhajos

A migaPD egy (j jétékon dolgozik, amely az Ami-

\Dolgok amiket eddig nem tudtal az Amigardl

rand Rapids maganiskola, USA: 30évevezérli  annak 1,5-2 millid dollér lenne az dra. Az iskolanak siir-

G getdbb projektekre kell a pénz igy nem szavazték meg a
cserét. A gép 30 éve hiba nélkiil teljesit, miért cserélnék

le egy joval dragabb de azonos tudast berendezésre?
A karbantartd személyzet sem szavazott a cserére,
mivel az A2000 nélkiil nekik kell kézzel kapcsolgatnia
rendszert, illetve félnek, hogy a modern rendszer nem

tudna ilyen rendelkezésre-dllasi id6t biztositani. [l

gds jatékok fénykordt idézi. Dizzy stilusi mész- |

kélds akcié-iigyesséqi jaték, mely otvozi tobbi
klasszikus mdifaj legjobb elemeit. Dylant az Girhajost te-
relgetjiik, 2D-s oldalnézetes palyakon. Logikai feladvé-
nyok, rejtvények és ligyesséqi feladatok is varnak rank.
NPC-kel is beszélhetiink. Gépigény Amiga 1200. A gra-
fikamar most gyanyor(i! Megjelenés: 2015 nyar! Il

a fiitést és a légkondicionaldst folyamatosan, 19

iskolaban EGY Amiga 2000-es! Mér nehéz alkat-
részt taldlni hozzd, a harmadik monitort és egeret hasz-
naljak el épp. Egy 1200 bites, radiofrekvencids modemmel
vezérlia 19iskola eszkbzeit. Néha bizonyos walkie-talkie
frekvencidk iitkoznek a rendszer frekvencijaval. 2011-
ben le akarték cseréIni egy ,modernebb” rendszerre, de
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AMIGA MANIA

amiga walker

AMIGA

- AMIGA WALKER

fotd: zgodzinski.com

A Walker egy uj Amiga modell prototipusa volt, melyet az 1996-o0s CeBIT kiéllitason mutatott be az Escom és tulajdonban lévo
Amiga Technologies. Ez a gép lett volna az, 1200+" vagy,, 1300”-as. A Walker nevet azért kapta, hogy a vezetd Amiga magazi-
nokban eqgy jol hangzd néven tudjak beharangozni. Univerzélis gépet akartak, internetezésre, irodai munkékra, jatékra, jo dron.

mikor az Escom atvette az Amigét a Com-
modore bukésa utdn, amellett, hogy Ujra
gydrtasha vitte az A1200 és a A4000T
konfigurdcidkat, 6k is elkezdtek tervezni
egy teljesen Uj Amigat. Egy ezer dollar
alatti érd gépet viziondltak az Escomndl.
Ez az Amiga volt ismert,, Walker” (itt magyarul: lépe-
getd) néven egész véqig a fejlesztési szakaszban, bar
nem ismert, hogy ezt a nevet meg akarték-e tartani
a késébbiekben is. Sajnos a gép soha nem keriilt
gyartasha, mert az Escom cs6dbe ment miel6tt el-
készilt volna, majd ezt kovetéen az Amiga Techno-
logies is megsziint rovid iddn beliil.
Tobb alaplap is késziilt, de csak kettd lett a végsd
hdzat modellez6 boritassal elldtva. Minden bizony-
nyal mar csak ez a két prototipus Iétezik a mai napig
is. Az egyik magankézben. A mdsik j6 ideig az
Amiga International Inc. féhadiszallasan (HQ), Lan-
genben, Németorszdghan volt. Most Petro

4 Amiga Mania

Tyschtschenko ex-Amiga International Inc. elndk tu-
lajdona. Bizonyitékként egy 1999-es Amiga 0S 3.5
promdcids videdfelvételen Iathaté az Amiga Walker
Petro tarsasagaban (https://youtu.be/Q1fnVzEtQfU
- a negyedik perctdl).

A gép kinézete elég futurisztikus. Valészinileg ez
maradt volna a végleges formdja, bdr,,csak” egy pro-
totipusrdl beszéliink. A formadval a fiatalabb genera-
ciokat prébaltak megfogni. Erdekessége, hogy a felsé
Jkalap”rész leemelhetd. Az also rész tartalmazza az
alaplapot, tdpegységet, mig a kalap a meghajtokat.
A kozbiilsé rész, gyari panelekkel megemelhetd lett
volna, igy az igényeinknek megfeleld magassagu to-
ronyhdzza lett volna alakithatd. Ezekbe a rekeszekbe
Ujabb meghajtok, kartydk, kiegésziték keriiltek
volna a tervek szerint.

Nézziik miben més egy A1200-hoz képest a Walker.
A processzor egy PGA tokozasu, alaplapra forrasztott
68EC030 / 33 (sorozatgydrtdsba 40 MHz-el keriilt

volna), FPU nincs, de foglalat van az alaplapon 68881
vag 882-es FPU szdmdra. Tartalmaz az alaplap, fog-
lalaltban valdsidejli 6rat melynek neve Dallas.
A CeBit bemutato el6tt eltavolitottak a protohdl sta-
bilitasi problémak miatt.

2 MB Chip RAM és 4 MB Fast RAM-mal szallitottak
volna a boltokba. Két SIMM foglalat allt rendelke-
zésre melyekkel a RAM akér 96 MB-ig bdvithetd.
Az alaplap az akkori AT szabvanyoknak megfelel
méret és lyukkiosztasu, tehdt egyszer(ien atépit-
hetd PC-s hazba. A CeBiten bemutatott harom gép
koziil az egyik szabvanyos PC-hazban volt kiallitva.
Négyszeres sebességi (D-ROM meghajto, egyes ter-
vek szerint MIDI csatlakoz, kiilsd billenty(izet (PC-s
PS2-es Windows billentyiizettel, Amiga matricdval
és/vagy eredeti Amiga billentyizetekkel), és szabva-
nyos Amiga egér jart volna a gyartasba keriil6 gé-
pekhez. A proték fekete A4000 billentyiizeteket
kaptak.



Két uj chip jelent meg. , Toni” volt a,, rendszer vezérlé.
Természetesen a grafikardl és a kompatibilitdsrél az
A1200-ben és A4000-hen megszokott bdvitett AGA
/0 (VLSI) chipset + a Toni chip gondoskodott, mely
40MHz-es alap frekvencidval kapcsolddik az AGA-
hoz. AToni egy FPGA volt. A prototipusokban az infok
szerint nem volt teljesen stabil 33MHz-en. Az alap-
lap tartalmazza a Superl0 chipet és a Dallas drét, de
a bemutatott protdkon a Toni egyedi FPGA chip még
nem szerepelt.

A SuperlO (Input / Output). Feladata amellett, hogy
kezeli a réqi feliileteket és meghajtokat, az dj to-
vabbfejlesztett parhuzamos port (EPP — gyorsabb
pdrhuzamos port, amely képes 0,5-2Mb /s sebességre
is) terelgetése, kétiranyd, 24-bites tdmogatdssal, az
Uj printer.device miatt gyorsabb mikddéssel, mint
korabban. Fiirgébb soros port, FIFO puffer. MIDI port.
EIDE interfészkezelés HDD-k és CD-ROM-meghajtok
kezelése. Floppy interfész, pl. PCHD floppy meghaj-
tok nativ meghajtasa.

Uj, nagy teljesitményii bévitd hely keriilt kialakitasra
az alaplapon, amely lehetdvé teszi a CPU / Zorro /
PCl /Video kartyak fogadasat. A, Walker” slot telje-
sen Uj fejlesztés. Zorro, PCl, PPC, 060 miegymés fo-
gaddsdra is alkalmas. Se nem egy A1200 CPU-slot,
se nem A3 /4000 CPU-foglalat, és nem is csak Zorro
Il bdvitdport. Minden egyben.

Motorola Coldfire processzorokat is terveztek a Wal-
kerekhez, azonban ezt az elképzelést elvetették
meglehetdsen gyorsan. Bér a Coldfire részben azo-
nos vagy hasonld mint a 68k sorozatt processzorok,
ezek az uj CF processzorok nem teljesen kompatibi-

Akorai tervek 030 @ 33MHz-es CPU-kat vettek szd-
mitdsha, majd a termelés felfutasaval EC030 @
40MHz-re cserélték volna azokat. Ez azt jelentette
volna, hogy a végsé valtozathél is hidnyzik az MMU.
Mivel szerintiik ezt ritkan hasznaltak az Amigak, a
koltségek csokkentése érdekében a sebesség ndve-
Iését itélték eldnydsebbnek (33 —> 40MHz).

A rendszer lelke az Workbench 3.2 (1/40.42 béta), és a
Kickstart 3.2-es (1/43.1 béta) verziéji 1 MB-os ROM,
melyek csak kisebb hibajavitasokat tartalmaznak és az
j hardverfunkciék egy részét vezérlik. Sajnos a szoftver
oldalon a béta Workbench és Kickstart nem teszi lehe-
t6vé a hardver maximalis kihasznaldsét. Tartalmazott
kiilonbdz6 frissitéseket a Kickstart, mint példaul a na-
gyobb particiok (2 GB), merevlemez 4GB-nél nagyobb
lehetett és egy dtalakitott CD-ROM kezeld rendszert.
Az Amiga Technologies nagy kampanyt szeretett
volna a McDonalds éttermekben Németorszdgban
és a nyugati televiziokban! A végleges gép bemuta-
tdsat 1996 szeptemberére tervezték, mig az Amiga
4000-be szant PPC frissitést az év végére. 1997 ta-
vaszdra teljesen uj PPC-s gépet prognosztizélt az
Amiga Technologies.

dott. A szebb napokat is megért PC-piaci szerepld
1996. jidlius 15-én csddot jelentett magdval rantva
az Amiga Technologiest és minden Amigds dlmot.
A mese végét ismerjiik sajnos... dh1

Petro
Tyschtschenko

ex Amiga
International

CEO a sajat
Walkerét sétaltatja

HHG Beta ROM 43.1
Copyright @ 1985-1996
ESCOM AG

ALl Rights Reserved.




KONTROLLER MANIA

Legendak viadala

Quickshot Il vs Competition Pro joystick

Rendhagydak lesziink ez alkalommal, lévén két nagy modellt fogunk kivesézni. Megldtdsom szerint az Amiga és (64, illetve egyéb kom-
patibilis rendszerek két legkedveltebb iranyit6 eszkozérdl van szo. Ezek pedig nem mdsok, mint a Quickshot Il és a Competition Pro. Mindkettd
eszkoz igen széles korben terjedt el és tobb médositott verzidja is piacra keriilt. Ezek persze mas-més irdnyba vitték el az alapkoncepcidt,

quickshot Il vs competition pro

6 Amiga Mania

vitathat6 eredménnyel, de a mindség és megbizhatdsdg ugyanaz maradt.

Quickshot sorozatnal a Spectravideo

céq termékeként a cél egy ergonomi-

kusabb sorozat meg-

alkotdsa volt. Az S

elsé modellhez ké-
pest a ll. (és késébb a Il Plus)

jeld modell valéban igen kel-
lemes fogds, jol kézbe W

simuld ird-
nyitd. A robusztus
talp kozepén taldlhat6
kar remekiil formatervezett,
jol kézbe vehetd. Két, azonos

funkcidt ellatd tlizgombbal van szerelve, amelye-
ket hiivelyk- és mutatdujjal hasznalhatunk, mond-
hatni izlés szerint. Ennek a generdciénak kellemes
kiegészitGje még a kapcsolhatd autofire gomb, a
shoot 'em up akciok elengedhetetlen kelléke.
Akiilonboz6 modellek és generaciok tipikus jel-
lemz8je még a négy tapaddkorong, amellyel a
talp asztalra rogzithetd. Oszintén szlva nekem
mindig jobban esett kézben tartott irdnyitéval
kiizdeni, igy sokszor gondosan kiszereltem a ko-
rongokat. A modell a gyartasi élettartama alapjén
tobb széridban is futott, igy az egyes modellek
talapzatan a dombornyomott Spectravideo
logo, illetve a kis tablacskan Quickshot Il és
Quickshot lIPlus feliratok is jelzik, melyik so-
rozat példanyahoz is van szerencsénk.

A Suzo Trading Company dltal gyértott Competi-
tion Pro az arcade gépek stilusat koveti. Kis palci-
kdn nagy gombdc az irdnyitd ,kar”, szép kerek
nyomdgomb a tiizeléshez. Ennek is kelléen
massziv kialakitdsa, strapabird kapcsolok-
kal a kar kitéréseinek érzékeléséhez. A
gombokittis azonos funkcidval bir-
nak. Erdekes egyébként, hogy
Amigdn mennyire
nem terjedtela
tobb  gombos
irdnyitok hasz-
nalata, ennek
koszonhetGena
Mortal Kombat és
hasonlé jatékok ird-

nyitésa igen komoly mutatvanyt jelentett. Mennyi-
vel knnyebb lett volna, ha nagyobb darabszam-
ban piacra keriil olyan kontroller, ami ezt a
hidnyossagot is megoldja... A két modell kozil
ennek megitélésére jellemzd, hogy sokan ezt tart-
jak a valaha gyartott legjobb joystick. A sajatos ki-
alakitds miatt én ezt megkérddjelezném. Volt
egyébként Competition Pro Star néven is gyartva
beldle egy modell, ennek jellemz6i, hogy étlatszo
szines hdzaldsa volt a talpnak, tovabbd tobb tiiz-
gombot és kapcsolhatd autofire-tis tartalmazott.
Az alapverzidk esetében kozos jellemz,
hogy a csatlakoztatdsra hasznalt kébel
hossza nem igazdn nagy, igy a
klasszikus, , iilok az asztalomndl-
eldttem a gépem” megoldéshan
lehet leginkabb hasznalni 6ket. A
kordbban targyalt (D32 kontroller a
maga tobb méteres vezetékével mdrre-
mekiil orvosolja ezt a fogyatékossagot. Per-
sze a boltokban és webshop-okban kaphaté
DB9-DBI hosszabbité kabelekkel ez a kérdés is
megoldottnak tekinthetd.
Amagam részérdl jobban preferdlom a Quickshot
I modellt. Két meggydz6
érv szdmomra egyrészt
azautofire kapcsoldja,
amely nagymérték-
ben meg tudja knnyi-
teni a jatékot, mdsrészt
a markolat, amely ki-
véléan illeszkedik a
kézhez, ezaltal bizto-
san haszndlhat6 anél-

kiil, hogy rovid id6n beliil menthetetleniil gorcsbe
dllna azember keze. Mindazondltal a QS Il gyenge
pontja a négyagu réz érintkez6-rugd, amely képes
elféradni azintenziv haszndlat sorén, igy kdnnyen
meglehet, hogy egyszer csak valamely irdnyba
mar nem fog m{ikddni az eszkdz, akkor pedig két
dontésiink marad, vagy emlékét 6rizziik meg, mi-
kdzben kukdba keriil, vagy jéfajta hdzi sufnituning
mddjara megprobéljuk pétolni a letort fiilet. A
mikrokapcsolds kiviteleknél, mint a QS 1+ illetve
QS I Turbo a gombok és irdnyok alatt egy rugés ki-
vitel(i megoldast alkalmaztak a fejleszték, azon-
ban bdr ez a kapcsold |ényegesen id6tallobb, a
kapcsoldhoz tartozé miianyag kialakitasu elemek
ez esethen is hajlamosak elféradni.

Konkluzioként tehét kijelenthetd, hogy mindkettd
j6, s6t kivalo eszkoz, am leginkabb a kiprobélas
adhatja meg a vélaszt, kinek melyik a szimpatiku-
sabb. Az egyes modellek kiilonboz6 verziéi ma-
napsag leharcoltsagtél fiiggéen 500 Ft-tol
3500-4000 Ft-ig terjedd dsszegek koriil beszerez-
hetdek. Erdekesség tovabba, hogy a Competition
Pro aretro Grilletet meglovagolva USB csatlakozés
kivitelben is piacra keriilt nemrég, illetve a (64 DTV
fed6nev hardveres (64 emuldtor is ennek az esz-
koznek némiképp mddositott hdzalasaban valt ke-
reskedelmi termékké. Reynolds

foték: oldcomptr.com




macrosystem v-lab y/c HARDVER MANIA

Videos alapok

Az Amiga legendds képességei mindig remekiil voltak kamatoztathatdak a videotechnika teriiletén. Amellett, hogy komplex rendszereket
lehetett kiépiteni Video Toasterre, vagy 3D renderelési feladatokra, az,,egyszerii” digitalizalasi technikdk is jol alkalmazhatéak megfelel6 hardver
vélasztasdval minden modell esetén. llyen alternativa a Macrosystem V-Lab kartyacsalddja, amelybél most a V-Lab Y/C modellt vizsgéljuk meg
kozelebbrdl, amely segitségével nagydobozos, High-End Amigdkat foghatunk vided rogzitésre, a klasszikus sorozat modelljei koziil.

zember sosem lehet elég felkésziilt, ha Amigds
eszkozokkel talalkozik, sorra érhetnek minket
vdratlan meglepetések. Hogy messzire ne
menjek, ilyen a mdltkori eset az X-Surf IDE csat-
lakozdival. De azt szerintem kevesen
gondolnék, hogy még webcamet is tudunk
miikodtetni, amellett, hogy magatél érte-
tédden lehetbségiink van kép-
illetve vided digitaliza-
lsra egy olyan
hardver segit- L 4
ségével, amely -
megjelenésekor
sok mindent el lehe-
tett mondani az inter-
net alldsardl, csak épp azt
nem, hogy mindennapos a
video streamek elérhetdsége és
készitése.
A Macrosystem 1993-ban dobta pi-
acra Zorro ll-es slotba tolhato, ezaltal
2/3/4000-es gépekben munkdra foghatd
valdsideji video digitalizald kértydjat. A ter-
mék egy j6l dtgondolt fejlesztés végeredménye, és a

0 | Editisrstation
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képes a mdsodperc 1/30-ad része alatt rdgziteni egy kép-
kockdt, illetve van mdd szekvencidk generdldsara.
A csomag eredetileg sajat szoftvereket is tartalmazott,
amelyek mér alapvetéen megmutatni képesek az emli-
tett sokoldaldsagot, azonban drvendetes tény, hogy az
AmiNET tucatnyindl is tobb olyan programot 6riz, ame-
lyek ezt a krtyat képesek hadra fogni. Ezek kozott a
rogzitett képek hibdinak javitésara szolgalé kiegé-
szit6t6l kezdve példaul a webcames feliiletet
biztosité alkalmazasig gyakorlatilag min-
i denvan. Az én kedvencem egyébkénta
- VLabTV, amelyb6l az Amineten elér-
) hetd legutolsd verzid a v0.16, ez
akét RCA kompozit és eqy S-
Video bemenet képét
tudja egy-egy ablak-
ban a képernydre

megjelenés idején ez jol latszott az draban is, hiszen a
korabeli hirdetésekben 598 DM lepengetése utdn lehe-
tett csak bérki boldog tulajdonosa. Hogy mit kapunk
ezért az osszegért? Eqy alacsony profilt, a normal Zorro
kartyaktol némileg rovidebb kiviteld kartyat, amely a tel-
jesitményorientaltsag érdekében egy akkoriban kelléen
népszer(i képfeldolgozd chippel és 3 MB 40 ns-es memé-
ridval van felvértezve. Ezeknek kiszonhetden a rendszer

vardzsolni, el is mentve a bejové  °
adatokat.

Egy masik, komolyabb alkalmazés, amely sikeresen tdl-
nétte aV-Lab eredeti hatdrait a MultiLiveCam, amely se-
gitségével tobb kdrtya és Zorro slot esetén akdr 21
kamera képének megjelenitése és rogzitése is lehetséges.
Ha kicsit kiforrottabb kezeldfeliilete lenne, kis tulzassal
biztonsdgi kamera-rendszerként is funkciondlhatna Ami-

V-LAB Y/C adattabla

m 24 bites valos idej( digitalizalas

m 30fps-sel teljes video szekvencidk rogzitése HDD-re
= képdigitalizalas 1/30-ad masodperc alatt

= YUVN formatumu képtarolas

= 40 ns elérési ideji 3MB DRAM

= 2 Composite bemenet

= 1 S-Video bemenet

= Valos idejli szinvezérlés

= TBC megléte nem sziikséges

= VH| driver tdmogatasa van

gank, az persze mdr mas kérdés, akarnank-e ilyen halat-
lan igésld-szerepre kdrhoztatni barmilyen nagydobozos
vasat.

Ateljesség igénye nélkiil par érdekes szoftver, amivel ng-
velni tudjuk a komfortérzetiinket eqy ilyen kdrtya hasz-
nélata esetén:

FIM — video felvétel és visszajatszas. 68020+ CPU-t és
v39+ verzioju exec.libraryt igényel, sok-sok memériaval,
a program teljes mérete 80 KB(!).

LiveCAM — Ahogy a neve is mutatja, ez az. Nem is-
meretes, milyen minimum gépigénye van a
megfeleld mikddéshez.

VLab MCC — Ez a MUI custom class egy
praktikus kiegészitd, a segitségével
ablakban nyitva grabelhetiink
barmilyen, a kdrtya

altal tdmogatott izemmadban vi-
dedjelet. Lehetdség van YUV-RGB kon-
verziora és deinterlacingre (véltott soros méd
megsziintetése), guigfx.lib-en és CybergraphX-en ke-
resztiil is mdkodik.

VLab.pss — ArtEffect plug-in. Valds idében végrehajthatd
fényerd és kontraszteffektezéssel rogzithetd vided jel. El-
vileg minden V-Lab kdrtydt tdmogat, de az alapkartya,
amely csak két kompozit bemenetet tartalmaz, de s-vi-
deot nem, lényegesen eltér a mdkodését tekintve a két
masik modelltl.

YBrowse — YUVN szekvencidk javitdsra szolgald eszkoz.
Idénként a kartya hajlamos hibds image-eket rogziteni,
ezeket korrigdlja ez a program.. Reynolds
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ascanjuggler sztori

A ScanJuggler sztori

Részletek a fejleszto, Dezz billentyiizetébol

A ScanJuggler egy AGA-s Amigakba késziilt scandoubler / flickerfixer kartyacsaldd neve. A fejlesztd és tervezd, Dezz sajat maga ragadott billen-

tylizetet és irta meg az Amiga Mania szaméra a ScanJuggler sztorit, mely a régebbi vltozatokon keresztil a legujabb revizidk éllapotét és ké-
sziiltségi szintjét mutaja be. Erdemes varni ré! Nagy tudasi eszkoz, mely sok-sok kiizdelem, agyalds, fejlesztési zsakutca és egy elhivatott, ma-
ximalista mérnok munkéjanak kivalé gyimolcse!

LITAEY
daid

(TR

LA EEA =

ScanJugglerek torténete 2000-ig nydlik vissza,
ekkor jelent meg a sorozat legelsé tagja (picivel
szebb valtozatban 2001-ben). Veliik kapcsolat-
ban most csak két érdekességet emlitenék. A
rajtuk alkalmazott videochip elvileg csak
PAL/NTSC-szer( képet tudott fogadni, ezért a VGA-szer(i
mddok hasznélatédhoz az alaplapi VideoDAC-rdl vezettem
el a jeleket, analdg dtkapcsoldssal. Ezzel az volt a bibi,
hogy VideoDAC és a Lisa kiizelsége miatt eqy NYAK-on volt
a két foglalat és a megfeleld illeszkedés miatt szinte
1/100mm-es pontossaggal kellett elhelyezni a foglalato-
kat, ami hosszadalmas és ideg6rl6 folyamat volt, ezért el
sem meriilt a nagyobb sorozat gydrtdsa, kiilfoldi forgal-
mazas. Azt csak joval késébb tudtam meg, hogy az akkori
kinti kdrtydk tobbsége (dsszes?) eleve nem témogatta a
VGA-szeri modokat. :) 1-2 év alatt azért igy is késziilt
50-60db.
Kozben elkezdtem tervezgetni, hogyan lehetne néhany ki-
sebb IC felhasznalasaval, a bejové bitek manipuldldsaval
olyasféle extrakat megvaldsitani, mint Hi- és TrueColor méd.
Deszkamodellben miikodott is, de aztan idd hidnyaban el-
sikkadt a dolog. Amikor néhany év
¢sond utdn djabb megkeresések ér-
keztek kdrtyaligyben, ezeket a ter-
veket vettem eld (a kordbbi kdrtya
NYAK-filmjei mdr amiiqy is elvesz-
tek). lgy szilletett meg a ScanJugg-
ler +. Egy kisebb sorozat késziilt
beléle. Azonban itt még mindig
megvolt a kétfoglalatos méka, igy
annyira nem erltettem.
Inkabb nekialltam kisérletezni, el
lehet-e érni valahogy, hogy a kis vi-
deochip mégis egyiitt tudjon mi-
kodni V/GA-szer(i modokkal is (sziik-
ségtelenné téve a mdsodik foglala-
tot). Végiil a megfeleld bedllitasok-
kal, vezérléssel és drajelezéssel sike-
riilt. (Ezt jeleztem a gydrtd chipterve-
ZGjének, akit eldzdleg errdl kérdeztem.
Nem akarta elhinni. ;) Megjegyzem,
nem ez volt az elsG triikk, eredetileg a
sorelmosds sem lett volna kikapcsol-
hatd, mivel a chipet nem szdmitdge-
pes képhez tervezték.) Enhez azon-
ban mar CPLD-re (FPGA-ndl egysze-
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riibb programozhaté-logikai IC) volt sziikség. Ez egyben le-
hetdvé tette a harmadik foglalat elhagydsat is, ti. az eddigi
kartyak (a kintiek is) az Alice-rol szedték a képszinkronjeleket,
a (PLD-vel viszont uténozhatd a Lisa vontakoz6 dramkdre is.
Az optimalis tokméret melletti legnagyobb CPLD-t alkalmaz-
tam, amiben elvileg béven el kellett férnie mindennek. Az
igy 1étrejovd kartya akart lenni a ScanJuggler 2. Mdr nagy-
részt mkoddtt minden, amikor gy 75%-os (PLD telitett-
ségnél bedobta a toriilkoz6t a (PLD-s fejlesztdkomyezet. Sok
mindennel probdlkoztam, hogy a még hidnyzé néhény dolog
beleférjen a CPLD-be, hidba. A kivetkez6 kdrben eqy, a CPLD
helyére kisebb dttervezéssel betehetd, ésszer(i éri FPGA-val
(egy kisebb Spartan XL) probélkoztam, meglepd mddon
azonban az elvi nagyobb kapacitds ellenére sem fért bele az
dramkor.

Nagyobb FPGA-ra volt sziikség, de a Spartan XL nagyobb ka-
pacitasti tipusai tul dragak voltak, igy Spartan 2-esre kellett
valtani. Ez mdr némileg nagyobb dttervezést igényelt, mert
egyrészta 3,3V mellett 2,5V-os taprais sziiksége volt, masrészt
azonos tokozas mellett kevesebb I/0 vonala volt, ezért a Lisardl
levezetett regiszter-adatbusz (egyik) 16 bitjét két parallel-to-

serial IC-n keresztill kellett bevezetni. (Harmadrészt egy EEP-
ROM s kellett avolatile FPGA miatt). A ScanJuggler 2-es s tu-
dott volna néhdny extra kunsztot, de ez az FPGA tobbfélére is
lehetdséget biztosit, igy ez a krtya a ScanJuggler XAGA Lite
nevet kapta a keresztségben, ami végre termékként is megje-
lenhetett. 15db készilt beldle eleddig.

Kozben egy nagyobb valtozat is késziilt, nagyobb FPGA-val,
és kapott egy kiilsé memoridt is, igy a flicker-fix is felkeriilt
aficsrlistara. Ezt a kdrtyat nevezhetjiik ScanJuggler XAGA
Rev0.5-nek. Ez Iényegében egy tesztkdrtya volt, mivel az
eddig alkalmazott videochip hatraltatd tényez6vé valt (max.
768-as horizontdlis felbontds, no 24 bit, stb.).

Ekkor jelent meg egy kedvezd ard, és viszonylag knnyen be-
szerezhetd DVI/HDMI transmitter /C, ami rdaddsul multiple-
xdlva (kevés vonalon) fogadta a pixeladatokat és analdg ki-
meneteis volt. Ez vette dt a videochip helyét. Ezzel azonban
még nem volt minden elrendezve. Egyrészt ez az I(, egyszer(i
transmitter lévén, dsszességében jocskan butdbb, mint a
masik, igy jelentdsen tobb feladat hérult az FPGA-ra. Ugyan-
akkor ez az /Cjéval nagyobb felbontdsokat tamogat, igy szdi-
kossé valt a memoria /C, aminek a beszerzése is nehézke-
sebbé vélt. gy ez a kértya Scan-
Juggler XAGA Rev1.0 is tesztkar-
tyaként végezte (nem utoljdra).

A ScanJuggler XAGA Rev2.0-ra
tehdt egy nagyobb memdria keriilt.
Tovébbd: az adott tokozas melletti
legnagyobb Spartan 2-es (X(25100-
5TQG1440), eqy programozhatd 6ra-
jelgenerator (FRC [frame-rate conver-
sion] és eqyéb funkciokhoz) és eqy
bévitd csatlakoz (jd ideje kerestem
mdr megfeleld csatlakozot ide, ami
beszerezhetd volt, egyik sem volt j,
aztdn eqy Uj csatikrdl sz6l6 hirdetés-
ben megldttam, pont a helyérellett).
Kozben folyt az (egyre kibdviiltebb
feladatokat elldtd) FPGA logika és a
mikrokontrolleres vezérlés fejlesz-
tése. Ennek sorn kiderilt néhany
dolog: az Orajelgenerdtor nem elég-
séges, jobb (és drdgdbb) kell; a me-
moria /Cnem csak a neki cimzett pa-
rancsokra reaqgal (tiltogatni kell az
12C portjdt egy kiildn vonalon, doksi-
ban persze egy szd se); bizonyos ese-
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tekben jobb hozzaférésre van sziikség a meméria-IC felé az
FPGA-t4l. Ezekhez 1/0 vonalakat kellett felszabaditani az
FPGA-n, a Lisérdl elvezetett RGA vonalakat egy parallel-to-
serial konverzids /C-k keresztiil 8 1db helyett 3 labon beve-
zetve.S|6n ScanJuggler XAGA Rev3.0. Ez befutdnak tiint, | —r
el is késziiltem 2013. Kardcsonydra 30db kdrtya legyartd- Ot —‘

séra, elkésziiltek a NYAK-ok, beszerzésre keriiltek az FPGA-k
(6000 Ft/db), a tobbi alkatrész médr kordbban megvolt.
(sakhogy... A Karacsony el6tti kapkodasnak hala a NYAK-ok
nagy része selejtes lett. VEgsd soron ezt nem is bantam a ga-
rancia miatt, és mert az Uj rajelgenerdtor (szintetizdtor) IC- s
16l is kideriilt, hogy bér egész j6 lett volna, néhdny szamunkra Lkt
fontos frekvencian instabil volt a miikddése (véletlenszerdi _ —
villogdsok, screen-mode vdltds utdn esetenként kikapcsold mo- H A : L
nitor). Nem taldltam konnyen és gyorsan beszerezhetd mésik : T e [ ' e | —

IC-t, ezért egy csatlakozéfeliiletet képeztem kia helyén, hogy —_— R Ef s |r i |r iy B e ——L R

WE__Ea LA

amegfeleld /C utdlag (felhaszndid dital) rahelyezhetd legyen sSrnel | g Ll
akartydra, egyben lehetdség legyen tobbféle /-t letesztelni. =l | = i | ib =
Ebbél lett a ScanJuggler XAGA Rev3.2. (Fldzdleg Rev3.1, 2 Bl = I

de épp jelezte a DVI chip gydrtdja, hogy eqy kiegészitd dramkar -k
nem volt tokéletes a kordbbi doksiban, igy ebbél nem késziilt
NYAK. Eqy olyan mozzanat is volt, hogy kideriilt, némi eltérés
van az A1200 1D4 és 2B alaplapjain egy fontos jelben, ezérta B
kdrtydk eldszdr csak az eqyikben miikddtek, ezt eldiszir hw-es i
mddositdssal akartam orvosolni, de aztdn sikeriilt olyan meg- - =
olddst taldini az FPGA logikdn beliil, hogy ez a kiilinbség ne FPaA Loglcs
szdmitson).

Amiga Mania 9



HARDVERMANIA a scanjuggler sztori

ARev3.2-es NYAK-okbdl még tavaly (2074) tavasszal késziilt
egy sorozat. Az az6ta eltelt idd nagy részét szamomra sajnos
egy betegség toltotte ki. Err6l nem szeretnék bévebben
értekezni, annyit mondanék, hogy néhany hete jol vagyok,
Gjult erdvel folytatom a fejlesztést és tobb kordbbi problé-
mét sikeriilt megoldanom. Ezek alapvetden abbdl erednek,
hogy az emlitett, adott tokozdsban legnagyohb kapacitésd
Spartan 2 FPGA bar kezdetben mindenre elegendének
tlint, késébb azonban 80% folé kiszott a kihaszndltsdg,
hasonld helyzetet eredményezve, mint a ScanJuggler 2
esetén. Ebben az esethen egy sor , triikkel” és egyes funk-
ciok mikrokontrollernek vald kiszervezésével sikeriilt ezt
némileg lejjebb torndszni, de igy is meglehetdsen nehéz-
kessé valtak az FPGA-t érint6 mddositdsok. Megjegyzem,
az emlitett FPGA tipusnak |étezik egy kicsivel gyorsabb vél-
tozata, ami némileg konnyitene a helyzeten, de ez dragabb
ésa beszerzése is nehezebh, nem beszélve a meglévé kész-
letr6l a mdsikbdl, amit nyilvan nem akartam kidobni (/-
adni nem nagyon lehet), de kész vagyok erre is, ha a sziik-
séges. Remélhetdleg mire ez a cikk megjelenik papir for-
maéban, a kdrtya is kint lesz. (A Lite verzio mdr kordbban
megjelent, de kevesen keresték, mindenesetre gydrtds alatt
van egy Ujabb sorozat.)

It felmeriilhet a kérdés, hogy miért nem eleve mar jéval ko-
rabban az Ujabb generdcids Spartan 3-asra valtottam, ami
nagyobb kapacitasokat kinal olcsébban (sok mindent leegy-
szer(isitve), 2-es helyett? Nos, azon egyszer(i okndl fogva,
hogy az mdr nem 5V I/0 kompatibilis, igy minden, a Lisétol
kozvetleniil az FPGA-hoz kapcsolddd vonalon szintillesztést
kellene alkalmazni, ami rengeteg helyet igényelne. Leg-
alabbis az eredeti koncepcid szerint. Id6kozben az FPGA-n
beliili helyspdrolds jegyében 16 vonal hasznélatat kiiktattam
és méssal helyettesitettem (dsszevonva funkcidkat). Elkép-
zelhetd, hogy még néhény triikkét bevetve megvaldsithatd
lenne eqy Spartan 3 alapd ScanJuggler. A késéhbiekben min-
denképpen megvizsgalom ennek lehetdségét.

A NYAK-ok egyébként kézzel lettek tervezve, nincs az az
autorouter, ami erre képes lenne.

FPGA LOGIKA

Akartya, lelke” az FPGA-ban megvaldsitott dramkor. Mint
a vonatkozé képen lathatd, nem tdl egyszerd. (Az dramkdr
moduldris felépitést, az egyik,,doboz” a mdsik ,doboz” része,
tibbszords mélységben. A képen csak a sajdt modulok ldtha-
tok— eqyféle csak eqyszer —, afejlesztdrendszer standard mo-
duljai nem.) Erre azért van sziikség, mert egyrészt a régi
scandoublerekkel/flicker-fixerekkel szemben ma mar alap-
vetd elvdrds az Amiga dsszes video médjénak a tdmogatdsa,
masrészt a krtya — a konkurencidhoz hasonldan — tobb,
mint sima scandoubler/flicker-fixer. Harmadrészt a kivana-
tosnal kevesebb (Block) RAM, ami dnmagaban szamos triikk
bevetését tette sziikségessé.

(Tudom, hogy ma mdr nem ez a schematicos tervezés a
mend, hanem a HDL kddolds, de én igy jobban dtldtom,
mdsrészt ez kozelebb dll a valds mitkidéshez, mint egy
absztrakt kdd, és szerintem igy jobban és kinnyebben be
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tudok segiteni a fejlesztdprogramnak a dolgok optimdlisabb
elhelyezésében, ami eqy FPGA hatdrainak feszegetésekor
nem elhanyagolhatd tényezd.)

A KARTYAK

Az aktudlis kértyék tehdt a ScanJuggler XAGA Lite
(rev2), a kistestvér és a ScanJuggler XAGA (rev3.2), a
nagyteso. Mindkét kartya hasznalhatd A1200 és A4000(D)
gépekben. (A (D32 és A4000T vdltozatok is késziilnek).
Mindkettd befér az A1200 HDD tart6 fémkerete ald. F6
szempont volt még a tervezés soran, hogy minden kordbbi
(egyéb célti) kértya és bévités mellett elférjenek. Mindkét
kartya firmware-je és FPGA logikdja frissithetd Amiga 0S
alél. PAL/NTS(/Euro36 kompatibilisek és tamogatjak a VGA-

F3 Fa "

szer( modokat. Tamogatjdk a DD(/CI-t, midltal a késdbbi-
ekben egy kis utility segitségével billenty(izetr6l szaba-
lyozhatd lesz egy okosabb monitor vagy tévé egyes beal-
|itasai (pl. fényerd; alvd mdd). Természetesen a borderblan-
kinget is tamogatjak. (Lehetdség van bizonyos spéci képi
hatdsokra is, err6l bévebben hamarosan.)

A KiLONBSEGEK

ScanJuggler XAGA Lite:

Scandoubler szerepet tolt be, azaz a PAL / NTSC médok
képét DBLPAL / DBLNTSC szer(ien jeleniti meg a monitor
szamdra. Nem rendelkezik flicker-fixinggel (interlace sor-
villogds megsziintetése) és FRC (frame-rate conversion) le-
hetdséggel (az 50Hz 50Hz marad), de témogatja a Pro-

SJ Switcher
Module (DVI) vV

iy
.

ummmmmuuumuucu

ductivity / Euro72 / DBLxxx képernyémaddokat (a Super72-
t nem). A maximélis felbontds 768x580i. A bitmélység
alapesetben 21 bit lehet (jelenleg 18) és csak specialis ese-
tekben 24. A képkimenet analdg (VGA).

ScanJuggler XAGA:

Scandoubler mellett flicker-fixer szerepet s betdlt. Szimpla FRC-
re (frame-rate conversion) is van lehet6séq (ezjelenleg megfeleld
drajelszintetizdtor IC hidnydban nem miikddik). Tamogatja a
Super-HiRes felbontdst (PAL-ban 7536x576p). Az alap Amiga
képmddok mellett az olyan custom médokat is timogatja, mint
az 1024x768 vagy 1280x720. A képkimenet lehet analdg
(VGA) és digitlis (DVI/HDMI). A bitmélység 24 bit. A bvitd
csatlakozé dltal tobbféle bovitési lehetdség adott (pl. profi
FRCdramkdr, mini-GFX kdrtya, stb., ezek tervezés alatt dlinak).
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KEPKIMENETI OPCIOK

Az alapértelmezett képkimeneti opcid az analdg VGA (DDC/C
nélkiil) egy kébelen. Ezen kiviil a kivetkez6kre van lehetdség.

SJ HDMI Module A1200/RFM:
HDMI csatlakozast biztosit, az A1200 TV-moduldrora helyére
szerelhet. Tamogatja a DDC/C1-t.

SJ Switcher Module (VGA):

Analég VGA kimenet taldlhatd rajta. A floppy alatt taldlhato
kivezetéshe (A7200) vagy slot hatlapba (A4000/A1200T)
szerelhetd. Az alapkartyaval drnyékolt kdbel koti dssze.
Kozvetleniil fogadja a BVision vagy CVision kdbelét, de
megfeleld kabellel mas grafikus kartya kimenete is csat-
lakoztathato. A kettd kozott gombnyomadsra vagy automa-
tikusan is tud valtani. Tdimogatja a DDC/CI-t. Ez elsésorban
a ScanJuggler XAGA Lite-hoz ajénlott.

SJ Switcher Module (DVI):

DVI-I kimenet (analdg+digitdlis) taldlhaté rajta. (Fz egy-
szer(i adapterrel VGA-ra vagy HDMI-re alakithatd). Szin-
tén a floppy alatt taldlhatd kivezetésbe (A7200) vagy
slot hatlapba (A4000/A1200'T)) szerelhetd. Az alapkar-
tydval drnyékolt kabel koti dssze. Kozvetleniil fogadja a
BVision vagy CVision kdbelét, de megfeleld kabellel mds

SJHDMI Module
A1200/RFM

grafikus kdrtya kimenete is csatlakoztathaté. A kettd ko-
z6tt gombnyomdsra vagy automatikusan is tud véltani.
(A képvdltds analdg domainen torténik meg, a grafikus
kdrtya képe csak analdg jelként érhetd el a kimeneten)!
Témogatja a DDC/CI-t. Elsésorban a ScanJuggler XAGA-
hoz ajanlott (de az XAGA Lite-tal is haszndlhatd — ilyen-
kor csak analdg jelkimenet van —, ha a késébbiekben ter-
vezziik annak lecserélését normdl XAGA-ra). Az RJ45 csat-
lakozok aranyozott érintkezdi dltal hosszd évekig bizto-

sitott a tokéletes kontaktus (és maga a kabel és a csat-
lakozo kozott sem alakul ki kontakthiba, mint sok eset-
ben a kisebb szalagkdbeles csaltalozoknal). Az UTP/STP
kébel hasznalataval egyszeriien biztosithaté a jo mind-
séqli jelatvitel a nagyfelbontasu kép szamara.

Mindegyik kimeneti modul rendelkezik egy kis nyomégomb-

bal, amivel a képvaltasi funkcién tdl az alapkdrtya egyes be-
allitdsainak modositasara is van lehetdség. Dezz

PhBES
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blizzard ppc és cyberstorm ppc aos3.9 alatt

Blizzard PPC és Cyberstorm PPC A0S3.9 alatt

Egy kiilhoni, elkotelezett Amigads térsunk, John Hertell kozrem(ikodésével eqy teljes PPC rendszertelepitést kivethetiink végig, amely révén eljuthatunk
abba a végaéllapotba, hogy hibatlanul miikodd Classic rendszert hajthatunk, PPC-vel, grafikuskdrtydval, Warp3D-vel koritve.

ianyp6tl6 téma ez, mivel bar vannak ilyen-olyan
0S verziok, amik PPC-t is kezelnek, ki kell jelent-
siik, hogy ezek bevetése nem egyszer(i <Next>
<Next><Finish> (itvonalon jut el a kiteljesedé-
sig, igy van nem egy pont, ahol az ember aknara
futhat. John elsd alkalommal egy BlizzardPP(-t akart had-
rendbe llitani, am a standard 3.9 installja, majd a BB3 bein-
tegrlasa utan a rendszer durva fagydsokat produkalt, vagy
éppen rendkiviil instabil volt. Ennek okdn elddntdtte, hogy
komolyan nekiil és kibogozza, mi miatt keser( az rome, hi-
szen minden adott egy iit6képes vashoz, dm a sok fagyas
miatt lehetetlenség volt kihaszndlni a gép képességeit.
Amit rendszerépitéshez hasznélt géprél tudni érdemes,
hogy desktop A7200-r6l van sz6, 3.1-es Kickstarttal. A PPC
kértya eredetileg 040-es volt, amit tulaja 060-ra cserélte-
tett, ez 66MHz-en jér, illetve a 175MHz-es PPCis le lett
véltva, 300MHz-es verzidra, ami viszont 330MHz-en ketyeg.
Fontos tovabbd, hogy ez a gép mar az a kategéria, amit nem
képes meghajtani az alap tdpegység, igy sziikséges dram-
forrast biztositani egy mésodik tappal, célszerdien a lap ko-
zepén, ahol a floppy drive is feszkdt kap. Ha nincs stabilan
meg az 5V a gépben, a rendszer garantdltan mikodési
problémakkal kiizd majd, fiiggetleniil az eredményes ins-
talloktol. Kiemelten fontos, hogy a Permedia 2 nagy hét ter-
mel, igy javasolt lehet aktiv hiités hasznalata a GPU-n.
Mindez persze nehezen passzinthaté be az eredeti hdza-
lasba, igy csak javasolni tudom a teljes rendszer megfeleld
méretd fekvé vagy allé hdzba torténd épitését. Ez esetben
megoldddik a BVisionPPC video csatlakozojanak korrekt rog-
zitése ugyanugy, mint a megfeleld adapter alkalmazdsaval
egy modern billenty(zet hasznélata. A magam részérdl
egyébként egy A7200 esetében jobban preferlndm a fekvd
hazas megoldast, mivel ha nem terveziink P(/ buszrend-
szert vasarolni, vagy folyamatosan gépet faragni, egy lapo-
sabb stilusos hdz remekiil mutat a lapmonitor alatt. . .
Ertékes hattérinfo, hogy — mint minden A7200-ben alap-
helyzetben — ebben a gépben sincs CDRom, igy az egyes
(D-k 1S0-ja lett mountolva a telepitéshez. Ez a kvetkezok
miatt érdekes, egyrészt igazoltan nem kell CD-ROM, ha fel
akarunk épiteni egy sajat Workbench-et minden fontos
komponenssel, mésrészt ha van optikai meghajtonk, akkor
még egyszeriibb tud lenni a helyzetiink a folyamat sordn.

Sziikséges szoftverek:
Kickstart 3.7 (ROM-ban)
BoingBag 1-4
PFS3 erdsen javasolt
Diskimage (amennyiben nem dll rendelkezésre CDRom)
BPPCFix
BPPCFixFix (1)
68060.library v46.20
WarpUp v5.1
(yberGraphX 4.0 CD (vagy IS0 fdjl)
(GraphX v43R(6 update patch
(yberGL
Warp3D

Miel6tt barmibe kezdiink, els6 feladat kell legyen egy ,men-

ticsonak” bsszerakasa, tehat sziikség lesz egy olyan parti-
ciéra, amely boot-olhatd és a maximalis iizembiztonsag ér-
dekében FFS fajlrendszerrel operdl. Erre csak a telepités és
rendszer-helyreallitds soran lesz sziikségiink, viszont mivel
ez kellhet barmilyen probléma Iép fel, erdsen javallott a
gyari féjlrendszert alkalmazni, még akkor is, ha tudjuk, al-
taldban véve sokkal jobb a PFS3.

Készitsiink hat el6 eqy megfeleld hattértaroldt, ami lehet
akdr CF kartya is eqy adapterrel, majd mésoljuk rd az Ami-
a05 3.9 (D Emergency konyvtar tartalmét, valamint a fen-
tebb meghatdrozott programcsomagokat egy tetszéleges
alkonyvtérba, majd inditsunk rendszert err6l a CF-rél.
Miutdn installaltuk a Diskimage-et mar lehetdségiink van
mountolni ISO image-eket, mint (D-k. Javasolt a PFS3 te-
lepitése s, hogy a rendszeriink ezzel a féjlrendszerrel fusson.
APFS3DS (DirectSCSI) verziot célszer(i valasztani, kiilonosen
nagy HDD-k esetén.

Ezt kovetden kicsit megpiszkaljuk a CD kezelést, mivel a
(DFilesystem alapértelmezett dolgai hmm. . . messze van-
nak az idedlistol. Nyissunk 0j shell-t, majd adjuk ki az ,ed
devs:dosdrivers/ICD0"parancsot. Ebben az L:CDFilesystem
legyen mddositva L:CacheCDFS-re, valamint szerepeljen a
Control =,MD=0L(=2 D(=4 LF(=1" Mentsiik a valtozta-
tasokat, majd Iépjiink ki, ezutdn nyomjunk reset-et.

Boot utdn inditsunk DiskimageGUI-t, valasszuk ki az ICDO:-t,
majd ,?” utdn adjuk meg a (D-ROM-ot, Direct Access he-
Iyett, ezt kivetden mentsiink egyet. Az ICDO: ikonon dup-
laklikkelve keressiik meg és valasszuk ki az 053.9 (D 1S0-jét.
Most készitsiink el6 egy particiét a 3.9-es Workbench-iink-
nek. Ez alkalommal mar jobb ha PFS3-as féjlrendszert va-
lasztunk, a particié pedig a mereviemez elsg 4 GB-jabdl
legyen kikanyaritva. St, legyen inkabb az els6 2 GB. Egyé-
birant célszer(i nem tdl nagy rendszerparticiot gyartani,
amelyen csak azok a programok legyenek, amelyek valdban
arendszer részeit képezik, vagy képezhetik. llyenek tobbek
kozott az alap WB konyvtdrak, az AHI, a P96/(GX, az RTG és
egyéb komponensek, mint példéul az XPK témdritcsomag
alibrary-jeivel. Minden més programot praktikusabb mdsik
particion tartani, hogy megdrizhessiik a rendszeriink tisz-
tasagat. Altalanosan jol bevalt struktira tud lenni példaul
eqgy System/Data/Utils/Game/Demo 6tdsfogat, amely segit
alapvetd rendet tartani a programjaink és adataink kozott.
De folytassuk a rendszerépitést. A Workbench-iinkben most
elérhetd mér az 053.9 install (D, itt johet a dupla-katt az
053.9-Installation ikonon. A belistazott opcidk koziil valasz-
szuk az,,053.9 Full installation over 053.0 or empty HD" al-
ternativat. Hogy kicsit egyszerdsitsiink és gyorsitsunk a
dolgok menetén: nyomjunk hdromszor,,Proceed"-et, majd
LAccept”et végiil még egyszer , Proceed™-et. Ezt kbvetden
vélasszunk particiét, ahova installalni akarjuk a rendszert
(logikusan azt, amit az imént hoztunk létre). Vdlasszuk ki a
haszndlni kivant nyelv(ek)et, alaphelyzetben a (D nem tar-
talmazza a magyart, ez késdbb keriilt bele a Boing Bag-ek
révén, hala az ATO-nak (Amiga Translators’ Organisation).
Ezutadn nyomtatdk, driver-ek és keymap-ek (billentydizetki-
osztdsok) valaszthatoak, illetve kérhetiink hatteret, ez
egyébként a Prefs-ben utdlag értelemszeriien médosithat.
Ha mindezzel megvagyunk, (,Proceed”) a gép Ujraindul.

Nem art, ha ekkor mar a friss rendszerparticionk a legma-
gasabb prioritasd. Az Gjrainditds utdn a Diskimage progra-
mot pakoljuk be a rendszeriinkbe, ugyanazokkal a
médositasokkal, ahogy a segédparticion csindltuk, valamint
masoljuk be a CacheCDFS féjlt is onnan, a rendszerparticionk
L kdnyvtéraba. Ismét mountolnunk kell az 053.9 install CD
1S0-jat, fontos, hogy (D-ROM-ként és NEM Direct Access-
szel. Az els6 koron sikeresen tuljutottunk, most johet ismét
az installer, ebben az esetben az internetes programokat
ramoljuk fel a gépiinkre. Most tehat az install inditdsakor
az ,Install Internet Software” opcidra lesz sziikségiink.
Proceed”-eket nyomva a telepitcsomag kérdezi, hogy le-
gyen-e a Genesis TCP/IP stack felmédsolva, amennyiben
Roadshow-t vagy mdst szeretnénk hasznélni tgy nyugod-
tan nyomjunk,,No™t. Ezutén egy , Proceed” - ,Yes” -, Pro-
ceed” comb6t megadva felkuszik az AmiTCP, végiil az
AWeb eqy verziéjat tudjuk felrdmolni.
Folytatdsképp lehetdség van nyelv ki-
valasztasara ekkor is, illetve ,Pro-
ceed”-et var gépiink a Fixfonts
telepitésének dontésére is. Az
0S3.9 része az AmigaMail, ami
eqy szerény képességii levelezé
kliens egyszer(i és gyors levél-
kiildésre és fogadasra, utolso
lépésként ezt is besorolhat-
juk a netes programcso-
magunk elemei kozé.
Kovetkezhet a C(D-ROM
driver, inditsuk el hat

GUjra az installert. A
meghajtéprogram
kivalasztésat kove-

téen a szokdsos
,Proceed”-eket

nyomva még két

kérdéssel kel foglalkoz-

zunk, megadhatd, hogy
mennyi lemezt képes fogadni a

meghajtonk, illetve rendszerindulds-

kor automatikusan aktivalédjon-e a CDO.

Ha igenld valaszt adunk, a mountfile most be-

keriil a Devs:DOSDrivers konyvtarba, ha nemet
mondunk, utélag nekiink kell ezt megtenniink. It ko-
vetkezne, hogy felpakoljuk a PowerPC kiegészitéseket.
MOST NE TELEPITSUNK SEMMILYEN POWERPC-T
KEZELO PROGRAMOT!

Eljott viszont a Boing Bag-ek ideje, kivetkezzen hét az els.
Hogy ne fussunk felesleges szévirdgokkal tiszteletkdroket,
ime zanzasitva. 4x ,Proceed’, nyelvvélasztds, majd ,Pro-
ceed;, ekkor az installer ellendrzi az 0S (D-t, amelyet ter-
mészetesen ismét mountoltunk. Még két konnyed
+Proceed; véqiil reboot és johet a BB #2.

A BB mdsodik kiadasahoz ismét sziikség lesz a (D-re, tehdt
fiitsiik be az 1S0-t. A kibontott BoingBag-ben klikk az install
ikonra, majd kétszer kovetkezhet a ,Proceed’, ez esetben
azonban intermediate userként haladjunk tovabb. Még
harom ,Proceed”-et nyomva felkeriil a ROM Update, egy
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gyors (D-ellendrzés van soron. Ismét , Proceed™-elhetiink
két hatérozottat, majd kapcsoljuk ki a gépet!
Erre mindenképp sziikség van, ha nem igy tesziink,
a Boing Bag 3 totalisan szétfagy!
A BPPCFix és BPPCFixFix eztiton keriilhet a C: kinyvtérba. A
BPPCFixFix hasznalatéra csak BlizzardPPC kartyak esetében
van sziikség, Cyberstormnal a 68060.library betdltése prob-
[émamentesen megtorténik. A 68060.libraryt masoljuk a
RAM:-ba, majd adjuk ki Shell ablakban a
,BPPCFixFix from Ram:68060.library to Libs:68060.library”
paranccsort. Ezzel megpatkoljuk a 060-as lib-et, amit végre
képes lesz betdlteni a Setpatch parancs. Ezt kovetden szintén
shell-b6l inditsunk eqy , £d S:Startup-sequence” parancsot.
Ekkor a Startup-sequence-t tudjuk szerkeszteni, amelyben
az elsé nem-kommentelt sorba irjuk be:,,BPPCFix install 040
>NIL:” Ez akkor is kell, ha 060-as CPU-nk van. Mentsiik a
mddositést és Iépjiink ki.
Ellendrzésképp (szintén Shell-bdl) kiadhatjuk a ,Version
68060.library” utasitast. A library verzidszama v46.8 kell le-
gyen, akkor sikeres volt a folyamat.
Ha ez megvan, kapcsoljuk ki, majd be a gépet! Ekkorra a
060-as library verziészdma 46.20-ra valtozott, helyesen.
Most tovabbléphetiink, sorban a harmadik BoingBaghez.
Mivel ez nem hivatalos frissités, nincs sziikség a gyari (D-
re. Az install ikon inditdsdval ropke hat,, Proceed” utdn mér
van is némi interakcid, nyelvvélasztas formdjaban.
Ezt kbveten gépet vdlaszthatunk (A7200jelen
esetben), majd hangkdrtya adhaté meg.
Ezt kiveti még egy , Yes” és a szokdsos
,Proceed™ ek, hosszu tomott sorok-
ban. Ha ezzel megvagyunk,
ismét eqy kikapcsolds tjrain-
ditas van soron. Fontos,
hogy ez alkalommal a
boot nem fog végig-
menni! Startup nélkiil
johet a startup-ber-
helés, a Loadmodule
soraban ki kell ven-
niink a FAST para-
métert, majd
mentsiik a startup-
sequence-t és ljra-
indithatjuk  a
gépet. Ezennel hi-
batlanul eljutot-
tunk a BB3-ig
befrissitett
053.9-ig, s bar
hdrom a magyar

végre nekifuthatunk a BB#4
begydgyitdsanak. A (D megléte itt
sem feltétel. A megszokott Install elin-
ditdsa utdn ismét ,Proceed™-elhetiink ot
kordn ét. A nyelvvélasztasnak mar rutinosan fo-
gunk neki, aztan géptipus megadasdra és igenld valaszra
vér rendszeriink, ez utébbi esetben a kérdés targydt a
SCSl.device update-jére kell rabélintanunk. Ekkor engedélyt
kér gépiink a startup-sequence mddositdsara, ezt hagyhat-
juk jova majd ismét két jol irdnyzott , Proceed” érkezik. Ha
iddig megvagyunk, nyissunk ismét egy Shell ablakot, és
szerkessziik manudlisan kicsit a startup-sequence-t miis. Ha
megfigyeljiik, a korabbi BlizzPPCFix sorunk hiényzik, igy ezt
most ezt ismét beillesztjiik a kordbbi médon a megfeleld
helyre. Ha elmentettiik a modositdsunkat, a gépet kikap-
csolva inditsuk tjra a rendszert. Orsmmel kijelenthetjiik,
hogy ezennel biiszke felhasznaldiva valtunk egy 053.9BB4-
es rendszernek, amely végre stabilan mikdik. . .
Irdny a PPC! - Erkezhet a WarpUP v5.1
Tamadijuk is kibontott 5.1-es WOS mappankat, azon belill
az,,Install WarpUP-HD Engl”ikont. Megeshet, hogy az ikont

at kell véltaniTool-ra, ezt az ikont kijeldlve a legdrdiil6 me-
niiben tehetjiik meg. Bészen,, Proceed-eziink, a gép / pro-
cesszor kivalasztasanal , Blizzard PPC A1200"-t vélasztva. A
grafikus krtyds kérdés is a beugratds fajta, it No gfx card”
ajo vélasz, akkor is, ha van BVision-unk! A verziét lletd kér-
désnél hatdrozott igen a WarpOS v14-re, mint magatol ér-
tetddd helyes valaszra. Ezutén mér csak két konnyed
Proceed” és eqy Ujrainditas kell, hogy elmondhassuk ma-
qunkrol, eqy szép, tiszta, stabil BlizzardPPC-s rendszert bir-
toklunk, igaz egyenlére még BlizzardVisionPPC nélkiil.
Erdekes, hogy idénként az AHl-val vannak gondok, ebben
az esethen a Prefsben az AHI bedllitdsait érdemes Paula 8bit
stereo-ra llitani, és/vagy probalgatni a beallitésokat.
BlizzardVision kdrtyanal kovetkezhet a (yberGraphX felpa-
kolasa. Mivel még mindig nincs CD olvasé a gépben, a jol
bevdlt Diskimage program segitségével tudjuk hozzaférhe-
t6vé tenni a drivercsomag fajljait. A (GXV4_Install inditdsat
kdvetden taldn mdr magatol értetddik a,, Proceed™ek soro-
zata. Amikor az installer felkér minket grafikus kartya kiva-
lasztasara, NE valasszunk ki semmit, csak a ,Proceed”-re
klikkeljtink. Ezutan valasszuk a 68040/ 68060-at, hagyjunk
mindent defaulton (alapértelmezett), valasszunk logo-t.
Most pedig a kiilonbdzd kdrnyezeti valtozokat (env. var) tud-
juk bedllitani.

Ezekkel az értékekkel érdemes kisérletezni, de ime egy meg-
feleld, tesztel és miikddd konstelldcio:
Planes2Fast — Yes
Usesemaphores — Yes
Superlayers — Yes
SuperGels — Yes
CPUC2P - No
Highrescrsr - Yes
Hide15bit - No
AlertEmu - Yes
KeepAmigavideo — Yes
Savemem - No
NOPASSTHROUGH - No
Wbpatspeedup - Yes

Ezutdn lehet berakatni az Installerrel minden kiegészitd fajt,
az alaphelyzetben felkinalt Prefs, Tools, Help mint célkonyv-
térak megfeleldek is lesznek. Egy utolsd ide vonatkozo,, Pro-
ceed’; és maris indithatjuk djra a rendszert. A CGX (D 1SO
mountoldsat kovetden (ami sziikséges megoldds, nem md-
solhatd HDD-re a tartalma, kiilénben furcsamdd hibaiizene-
tekbe fogunk futni). Ezek utan aktudlis program-pakkunk a
(GX v4 Update-je lesz.,, Proceed™ek sorozata utdn meg kell
adjuk a grafikus kértya tipusat (BlizzardVisionPPC valamint
a (PU tipust). Ezt kovetden a v4-es (GX-hez hasonldan ke-
riilnek a rendszerbe az egyéb jarulékos programok és utilityk.
Most, hogy ide eljutottunk, mar egész j6 a helyzet, azonban
van par furcsasdg, amit nem art megigazitani. llyen példaul,
hogy a Devs:Monitors mappaban a kartya monitor-fajljanak
nins ikonja. Ezt legegyszer(ibben a CVisionPPCikonjénak &t-
masoldsaval és dtnevezésével tudjuk orvosolni, ami Shellben
igy néz ki: ,.copy cybergraphx_4:CGraphX4/TiDrivers/CVisi-
onPPC.info devs:monitors/BVisionPPC.info”

Most inditsuk djra a gépet. Amennyiben a monitorunk a
BVisionPPC-re van drétozva, a bootlogo-t kovetden nem fo-
gunk latni véltozast, mivel a rendszer még mindig nativ
Amiga vided mddban van. Ennek a megolddsaként a
Prefs/Screenmode programijaval ki kell vélasszunk egy BVi-
sion médot, mondjuk 256 szinnel, probaljuk ki, majd ment-
siik a bedllitdst. Ha igy inditjuk a rendszeriinket, mér
eljutunk addig a pontig, hogy bebootol a gép és betdltddik
aWorkbench.

Most kbvetkezik az a pont, hogy pétolnunk kell az install
sordn létre nem jott képernydmddokat. Ehhez a
Prefs/(GXMode programra lesz sziikségiink. A Monitor Prefs-
ben,Edit"-et kattintva tudunk monitortipust valasztani. Ha
(RT-t hasznélunk, fontos megnézni, milyen paraméterekkel

fut, ezeknél érdemes tudni, hogy a magasabb horizontdlis
és vertikdlis frissités villogdsmentesebb mikodést biztosit,
de ezek monitoronként véltoznak és nem mindegy, mia
plafon, amire egy-egy modell képes. TFT-k esetén a képf-
rissités 60Hz-en kell legyen, ha szeretnénk Iatni valamit, ér-
telemszerden ezeknél nem kell aggddnunk a villogéds miatt.

Ezutn,,Use"™t majd,, Continue™t nyomva [éphetiink tovabb.
A konkrét képernydfelbontas definidlésahoz klikkeljiink a
,New”gombra, majd valasszuk ki mondjuk a 800600-at,
60Hz-es vagy ahhoz legkdzelebbi képfrissitéssel. Ha van
VESA méd, érdemes azt megadni. Lehetdségiink van tesz-
telni az értékeket, majd ,0K™-t nyomva véglegesiteni azt.
Innent6l egyszerd kinozdssal eld tudjuk allitani a tobbi fel-
bontdst, az imént meghatdrozott 8 bites izemmadd mellé
hozzunk hat |étre 16 és 24 bites mddokat is. Ha valamiért
nem megfeleld a képernydmad, varialjunk a pixelclock-ér-
téken, kozelitsiink a vertikalis frekvenciaval 60 Hz-re,
amennyire csak lehetséges. Ha mindennel megvagyunk,
mentsiik el a bedllitdsokat és inditsuk djra a gépet, hogy
minden felbontds elérhetd legyen Workbench-ben.

Most végre megvan minden a standard 2D-s videdkdrtya-
haszndlathoz, de ha mér BlizzardVisionPPC-vel nyomulunk,
nem drtana valamilyen 3D-s kdrnyezetet is biztositani. Igaz
a MiniGL nem valami modern cucc. . . Prébalkozzunk hat
meg a (yberGL csomaggal. Az Install_(yberGL ikont befiitve
megkezdhetjiik a pakk feltelepitését. Tartsuk magunkat az
Intermediate User” szinten, hogy a sziikséges paraméte-
rekkel fusson végig a szkript. A szokdsos, Proceed™elésnél
a helyes valasz , Select All”, tovabbé dontsiink helyesen a
68060 mellett, megtartva a libraryket (,Keep Libs”). Ne
RAM:-ba pakoltassuk a fajlokat, inkabb valasszuk mondjuk
a System:Tools mappat.

Atelepitések soran mellesleg véletlenszeriien felbukkanhat
egy requester, amiben az nPPC: meghajtét kbveteli rajtunk
arendszer, ezt mindig hagyjuk nyugodtan figyelmen kiviil.
Véqiil réfuthatunk a Warp3D integrélésara. Inditsuk az,, Ins-
tall_Warp3D”ikonnal a folyamatot, a felhasznéldi szintet
JExpert”redllitsuk. Az unalomig ismert,, Proceed"-eket ko-
vetden adjunk igenld valaszt a PPC-t firtatd kérdésre, majd
vélasszuk a,, (yberGraphX only” és,,CyberGraphX v4” opci6t.
A grafikus kartydig ismét , Proceed’; majd valasszuk ki a
GyberVisionPPC/BlizzardVisionPPC lehet6séget. Ezt kovetden
,Yes™eket nyomva felkiszik a demd-csomag, amivel ellen-
drizhetd a telepités végeztével, hogy grafikus rendszeriink
az elvérasoknak megfelelen tizemel. A kiegészitések tele-
pitéséhezitt is érdemes a System:Tools konyvtarat megadni.
Innen mar csak par kattintds és be is fejezddik ez a felada-
tunkiis. Dolgunk végeztével azimént emlitett demdkkal le-
ellendrizhetjiik eredményességiinket. Ha hibaiizenetet
kapunk, valdszintileg nem minimum 15/16 bites képernyd-
médban akarunk tigykddni, amiért joggal morog a rend-
szeriink. Képernyémad-valtds utan mdr nem lehet ezzel
sem gondunk, illetve még eqy tényezé szélhat bele a si-
kerbe, nevezetesen hogy a env variables, azaz kormyezeti
véltozdk hogyan vannak meghatérozva. Harom ponton kell
maddositanunk, ha valami nem indul el, lassuk mik is ezek.
Shell-t nyitva irjuk be, hogy ,£d ENVARC.powerpc/gfxaddr”
amit llitsunk $e0000000 értékre, majd mentsiink és ko-
vetkezhet az,,Ed ENVARC.powerpc/force” utasités, amit val-
toztassunk 7-re, majd mentsiik el, véqiil johet az ,£d
ENVARC:powerpc/terminator” amit szintén 7-re médosit-
sunk, majd mentsiik ezt a beallitast. Persze aki kényelme-
sebb tipus, az més rég (ED-et hasznél ilyen feladatokra, de
alapvetden a rendszer beépitett texteditora is tokéletesen
alkalmas ezekre a feladatokra.

Ha pedig ezzel megvagyunk, sikeresen végrehajtottuk akiilde-
tést, johetnek a kellemesebb pillanatok, élvezhetjiik a maroknyi
W3D-t hasznald jaték és demd futdsat gépiinkdn. Célszerdi le-
tolteni mds kiegésztdket is, mint példaul Warp0S-es datatype-
okat, és eqyéh praktikus kiegészftGket, amikre most nem témék
ki, Iévén ez alkalommal egy stabil rendszer megépitése volt a
célunk, amit sikerre is vittiink. John Hertell/ Reynolds
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torténet onnan indul, hogy régéta foglalkoztat,
hogyan lehetne megoldani egy olyan, kevéssé
,Studidbardt” hangszer, mint a dobfelszerelés
megfeleld mindségét rogziteni, elfogadhatd kolt-
ségszint tartésa mellett. Mikor nemrég lehetdsé-
gem nyilt beszerezni kéz alatt eqy megkimélt elektromos dob
szettet, rajottem, hogy hogy a nagy pillanat karnydjtasnyi té-
volsagra van. Elkezdtem hdtagyalnirajta, mit, hogyan kellene
igazitanom a kis hazi stadiémban, hogy elsd 6tletként rogzit-
hessek minden lejtszott hangot, masodsorban pedig a rog-
zitést, illetdleg a nyers anyagok utémunkait Amiga, NextGen
rendszereken végezhessem el.
Ahogy az lenni szokott, el6szor a csaladi windows-alapt gépen
kerestem megoldést, azonban a kevés idd, amelyet ezzel tud-
tam hasznélni egyértelmdivé tette, hogy kell keresnem sajat,
kiilon bejarati megoldast. Kovetkezd |épésként a tervezett
Morph0S-t futtatni képes G4-es powerbookomat vérteztem
fel 10.4-es Mac0S-el és az azon miikddni képes legutolsé ver-
zi6szamd Audacityvel. Sajnos kijelenthet, hogy ennek a funk-
cionalitdsa is mdr jocskdn elmarad az elvérhatotol.
Aszokdsos tiszteletkoroket futva rd kellett jonnom, hogy a Mac
is csak a nyers hanganyagok rdgzitésére tud leginkabb alkal-
mas lenni. Ellenben még mindig fennallt az alapkeérdés, hogy
hogyan fogok tudni Amigan szerkeszteni barmit?
Kordbban mar nekifutottunk a Samplemanager cim( okos-
sagnak, amely legnagyobb jéindulattal is csak egy modemnizalt
AudioMaster, azzal anem elhanyagolhat kiegészitéssel, hogy
anagy elddnek csak a legégetdhbb, legfontosabb tulajdonsagait
tudja. Ideje volt hdt megvizsgalni Amiga alapt rendszereimet.
Elsd korben kellett tehdt taldljak egy tobbcsatornds szerkesztd
programot. Tobb lehetséges alternativa |étezik, szam szerint
kettd. Ezek az Audio Evolution illetve a HDRec.

AUDIO EVOLUTION

Els6ként az AE keriilt teritékre nalam, [évén ennek a csomagnak
a fejldése hosszi-hossz évekre tekint vissza, még 68K ala-
pokon jelent meg sok évvel ezelGtt. Szerencsére a fejlesztése
folytatddott, igy most mar nativ verzid is rendelkezésre dll. Ha
azember jdratos windows rendszereken elérhetd alkalmazasok
kozott, és olyan remek alkalmazasokkal van alkalma operdlni,
mint a CoolEditPro, annak vannak bizonyos elvarasai.
Anélkiil, hogy részleteiben belemennék, milyenek més rend-
szerek programjai, térjiink ra az Audio Evolutionre. Az els6 és
legfontosabb, hogy az egész programcsomag hozzavetdleg 1
MB. Eznagyon dicséretes, hiszen a mai alkalmazasok legtdbbje
atlagosan tobb tiz, ha nem tobb szaz megés méretd. Persze
esetiinkben érthetd a kis méret, Iévén nincsenek nagyobb gra-
fikai vagy egyéb részei a programnak, a kédok, algoritmusok
pedig rendkiviil jol tomarithetdek, mint az koztudomasu.
Néhany gyors kattintds utén a csomag fel is kdszik gépiink
megfeleld alkdnyvtéraba, ahonnan két klikkelés utan mdris a
program képemydje fogad. Természetesen AHI mdd és képer-
nydfelbontds tetszélegesen valaszthatd. A hérom f6 ablak,
amelyet azonnal ldthatunk a hangsavok, a csatorndk és a ve-
zérlés funkddit jeleniti meg. Eqyidejiileg 60 savot tud kezelni
aprogram, még nem volt alkalmam kiprébélni, mennyire ter-
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heli meg a G3-at. A kézikonyv szerint 060-ason mindenképp
érdemes dvatos duhaj mddjara csinijan banni a hangfdjlokkal
és effektezésiikkel.

Betoltddés utén egyébként azonnali hatdllyal lehetéségiink
van (j projektet kezdeni, betdlteni egy régebbi munkatill. va-
lamelyik nemrégiben elkezdett & mentett projektiinket foly-
tatni. Iddig minden szép és minden jo, l&tszélag sinen vagyunk,
mint Jozsef Attila. Sajnos, amint azt dtni fogjuk, a tovabbiak-
ban az s garantalt, hogy tgy is végezziik, mint 6. . .

Az els6 komoly problémaba akkor iitkdziink, mikor elkezde-
nénk mds rendszerek alatt gyartott hangsdvjainkat egybe-

elvetemiiltdolog. . . A végeredmény tehét eqy WAV fajl, amit
mar lelkesen etetiink az AE-val. Azazhogy mitis beszélek, csak
etetnénk. Ujabh akadaly ugyanis, hogy bér tobbsévos zenénk
lesz, amelyhdl persze szeretnénk (D mindséqii végeredményt
prezentdlni, a programunk nem hajlandd sztered hangsavokat
kezelni! Ha megprébélunk ilyet betdlteni, a végeredmény a
hangsav hosszdval megegyezd fehérzaj lesz. Ismét egy kiils
programot kell el6venni, mar-mar szokds szerinta Samplema-
nagert. Mert igen sajndlatos tény, de az AE nem tartalmaz
sampleeditort, igy mindennem(i egyéni vagést, konvertaldst
sth. csak egy parhuzamosan futé masik alkalmazassal tudunk

gydrni. Talan mondanom sem kell,
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az AE nem eszik MP3-at. Még tgy
sem, hogy netalan az mpega.lib- B EE o
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raryn, vagy sajat plug-in segitségé-
vel, amit ha kell, az ember utdlag is

e s v

de befarag a program ala. ol =
s itt az ember rdgton szalad is egy g

kiils6 programhoz segitségért. Hogy e
ne faradjunk el tulzottan, elégséges o

lesz most a kordbban taglalt Samp- g

lemanagert  beizzitani, ennek
ugyanis nem jelent akadalyt MP3-
at, WAV-ot vagy akdr 8SVX formdtu-
mot betdlteni illetve elmenteni.
Most majdnem idefiiztem, hogy
ugyan ki haszndl manapsag még
8SVX-et, aztan rdjottem, hogy mivel
er6sodd tendencidt mutat A500-ra
jatékot gydrtani, ez annyira nem is

Contr

] @

N Ty

I —)
&




megvaldsitani, ami hosszu percekkel, sét tizper-
cekkel tudja megdobni a munkdra forditandd idét,

hatdrozo funkciok nyomdgombjai meglehetdsen

Wl aprok, féleg ha nativ felbontdsban hasznélunk

Iényegesen koriilményesebbé téve életiinket. Arrdl

f=—" | akdr 19"-es koriili monitort. gen zavard.

nem is beszélve, hogy az elsdként inditott alkal-

mazas, dacdra az AHl jelenlétének, teljesen lefog-

DOOOOOOOD ° £
DEEEEEEEE

lalja a hangkartydt, igy minden tovabbi program

eqgyidejii hasznalata kb. annyit segit, mintha me-
zitlab falba rignank.

A kék sarokban a nagy és egyetlen vetélytdrs, a
HDRec. Egy 2012-es, tehdt meglehetdsen régi

De ott tartunk, hogy kell nekiink mono hangsava

v0.10-es példanyt sikeriilt megtaldinoma Sound-

felhasznalni kivant hanghol. A legegyszeriibb az
lenne, hogy Samplemanager betdlt, hanghulldm

betdlt, majd elment mono formatumban, csak-

hogy. Kéztudomast, hogy ha stereo f&jlt mono

eszkozon hallgatunk, a nem mindkét oldalon je-

forge-on, a program ugyanis megjelenése 6ta
szabad forrdstiva valt. Letdltve a legtjabb verziot
az par Klikkeléssel mdr fel is kuszik gépiinkre. A
csomagot tartalmazé konyvtdr megnyitasakor
elsé pillantdsra igen kellemes meglepetés hogy
van 68K, 054, AROS és MorphOS verzidja is.

Igen dm, azonban jon a deriilt égbdl gumibot,

4% =|  ugyanisaz 054-es verzid csak az AlSS csomag te-

lenlev hangok elvesz(het)nek. Ennek kovetkez- | =2
7 7o . e 7 e = : =
tében sgryl a zenei mindseg, az élvezeti értéke a g A ——
produkcionak nagyban romlik. Ez persze csak |88 ;|
abban az esetben igaz, ha a stereo hangsavunk |5 @0 o0 @) ===

”E lepitése utan tud mdkadni. Legaldbb is ezt allitja

osszefésiilés nélkiil keriil lejatszasra, azaz csak a
jobb vagy csak a bal oldalt tudjuk visszajatszani, ellenben haa
lejétszaskor a két oldal kozdsftve sz6lal meg, akkor csak astereo
hatés vész el, de mindent hallani foqunk. Eppen ezért, mivel
mint taglaltuk, 60 sdv all rendelkezésiinkre az AE-ben, rutino-
san Uigy kell blivészkediink a Samplemanagerben, hogy szét-
szedjiik a két oldalt egy-egy kiilon hangsavba. Lesz tehdt az
eredeti.wav féjlunkboél eredetijobb. wav és eredetibal. way, ame-
lyeket mar valoban fel tudunk haszndlni az AE szerkeszt6jében.
Innentdl egy dologra kell figyelniink, de arra nagyon, miszerint
ha az egyik hangminta lejatszdsanak kezdd iddpontjat mddo-
sitjuk, gy a mdsikat is azonosan poziciondlva kell dtmozgat-
nunk, ellenkezd esetben igen zavaré iddeltolddassal fognak
megszolalni, (kb. mint a rossz visszhang). De legalabb oda si-
keriilt hellyel-kozzel eljutnunk, ahova egy mai modern rend-
szeren két kattintassal érkeziink.

Hogy ne feledjiik, az eredeti koncepciénk ugyebar az, hogy
kiils6 hangot rgzitiink, amelyet beillesztiink egy sokadik sév-
nak, dsszhangban a mér felvett és kevert zenei témadval.
Aprd érdekes adalékként, felvétel készitését megkiséreltem
(gy is, hogy amér emlitett G4-es laptopba annak vonalbeme-
netén vittem be az elektromos dob és a zenei alap hangjait, il-
letve kiprébaltam azt is, hogy kiildn lejatszottam a backing
tracket és a laptoppal csak a dob hangjét rogzitettem. El6bbi
esetben kis szerencsével azonnal konyhakész végeredményt
kaphatunk, azonban ezigényel bizonyos elokésziileteket, mivel
fontos, hogy ajelszint-aranyok az egyes eszkozokdn megfele-
[6ek legyenek és semmi ne nyomyja el a masikat, valamint sza-
mit az s, hogy a kimeneti jelszint az erdsit6bdl a laptop (vagy
mds hangrogzitd egység) irdnyaba ne legyen til magas, mert
tdlvezérelten enyhe, vagy akdr egészen komoly jeltorzulds
lehet a kovetkezmény. Az sem elhanyagolhatd szempont to-
vabba, hogy ilyen esetben az esetleges hibdkat a hangszeres
jatékban nem tudjuk tetszélegesen korrigdlni, lévén nem fiig-
getlen egymastol a felvett végeredmény. Jo, tudom hogy ese-
tenként van lehetdség X itemet kioll6zva és a

épp aza lényeg, hogy a rogzitett téménk kiemelkedjen, és jol
elkiiloniiljon a dalbdl tigy, hogy a hattérben érzékelhetd tobbi
hangszer azért hallhatd maradjon, igy biztositva a tdjékozddast
a hanganyag lejétszésakor. Amennyiben a dal, amellyel dol-
gozunk alkalmaz valamilyen specidlisabb hangzsképet (vissz-
hang, stb.). azt rd tudjuk keverni az ltalunk rogzitett csatorndra
is, ezzel is novelve az élethiséget. Ez egyébként is javallott,

mivel a dob hangzasképe alkalmasint meglehetdsen,, szdraz,

igy sokat emel az élvezeti értéken, ha egy dltalanos reverb ef-
fekt keriil az egész hangsavra. Ami pedig a masi<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>