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Z a sz0 garantaltan két részre osztja a vilagot. Egyik fele valami
okori gorog kifejezést probal kiokoskodni bel6le, a masik pedig
rogton egy forgo vektorkockat lat maga el6tt. Nehéz eldontenem,
kiknek is szol inkabb ez a rovat, hisz akik ismerik mar a demaézas
fogalmat, illetve fogalmait, azoknak nem konnyii tjat mondani.
Akik viszont nem ismerik, azoknak manapsag mar nem konnytii érthetéen
elmagyarazni, miis ez és miért a legnagyobb mérfoldkoé a szamitastechnika
torténetében. Legyen ugy, hogy mindkét tabort igyekszem elégedetté
tenni a cikkel, hisz a demézas - legyen az a demo készitése, vagy csak az
élvezete, megtekintése- nem ismer sem kor sem pedig orszaghatarokat.
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Enigma — Phenomena (1991)

Mitél is voltak ezeksa programok any-
nyira remek alkotasok?

Egyszerten Ugy lehetne ezt konkreti-

zalni, hogy képzeljiink el egy autéver-

senyt, ahol mindenki azonos autéti-

Hardwired - Crionics (1991)

scene.org: http://scene.org.. Itt nem

Nehéz eldontenem, kiknek is szdl inkabb ez a rovat,
hisz akik ismerik mar a demdzas fogalmat, illetve fo-
galmait, azoknak nem konny( Ujat mondani. Akik vi-
szont nem ismerik, azoknak manapsag mar nem kony-
nyU érthetéen elmagyardzni, mi is ez és miért a
legnagyobb mérfoldké a szamitastechnika torténeté-
ben. Legyen ugy, hogy mindkét tabort igyekszem elé-
gedetté tenni a cikkel, hisz a demoézas - legyen az a
demo készitése, vagy csak az élvezete, megtekintése-
nem ismer sem kor sem pedig orszaghatarokat. Egy-
szerlien vannak, akik kedvelik és vannak, akik nem. Re-
mélem, ezen iroményom segit mindenkinek eldon-
teni, melyik csapatba tartozik.

Els6ként ,megpenditenék néhany hurt’, azaz tisztaz-
nék néhany fogalmat, nevet, hogy akik szamara telje-
sen ismeretlen-a dolog, azok se érezzék kellemetlentil
magukat, akik pedig ismerik a témét, azoknak megme-
lengessem kicsit a lelkét.

Mindjart kezdjuk a demo kifejezés korlljarasaval. A sz
ademonstration-bdl eredeztethetd, mely bemutatast,
szemléltetést jelent. Ez tulajdonképpen kivaléan be is
hatarolja a dolgot, hisza demdézas pontosan errélszolt.
Voltak ugye a kiilonféle demdcsapatok, melyek évrdl
évre egyre kifinomultabb
rutinokkal préselték ki a
leheté leghagyobb telje-
sitményt az adott vasbdl.
Audiovizualis remekmi-
vekrdl beszé-

link, semmi

kétség, melyek

kordbban job-
bara¢supdn a rekordok
dontogetését voltak
hivatottak bemu-
tatni, aztan
késébb mar

jo kis kore-

ogréfia is tarsult a hihetetlen teljesitmény
mellé. Jottek a jobbnal jobb zeneszerzok,
grafikusok, akiknek készonhetéen a mo-
nitoron és a hangszérékban olyan dolgok
keltek életre, melyek
orok iddre . bevé-
s6dtek az akkori ge-
neracié elméjébe.
Manapsag, husz év
elteltével is elég egy
kép, vagy egy masod-
percnyi hosszusagu
zenerészlet és rogton
tudja az ember, melyik
csapat melyik demoja-
ban szerepelt. Tulajdon-
képpen olyan ez, mint
egy‘igazan jo film, csu-
pan azzal a kilonbség-

Amigan élte, nem
csoda hat, ha helyet
kap az Amiga Mania
hasébjain. Az
Amiga minden te-
kintetben = kivalo
lehetdséget nyuj-
tott a csapatok
szamdra, hogy
id6rél idoére fej-
leszteni tudjak
az  alkotdsok
Osszetettségét,

gel, hogy mig ott egy
elére rogzitett alkotast lat-
hatunk, a demo tartalma
legfeljebb futasi idében
van eléregeneralva, de
errdl késébb.
Bér igaz, hogy a mdifaj jelen
volt mas platformokon is, mégis batran kijelenthetjuk,
hogy a demdzas taptalaja a Commodore gépein volt
alegtermékenyebb. Kezd6dott a C-64-en, el6szor
tobbnyire intro formajéban. Az intro elsé pillan-
tasra nem sokban kilénbozik a demo-tdl, mégis
teljesen mas célt szolgalt. Az akkori jatékprog-
ramok védelmét feltoré ugynevezett cracker
csapatok helyezték rd ezeket sajat reklamként
a védelem sikeres semlegesitése utdn a le-
mezre illetve a program elejére. Manapsag
is 1étezik még hasonld, de mar a tv hir-
adoban is folyton hallani, hogy
mekkora erdkkel dldozik a
crackereket a  biiniild6z6
e szervek..Ellenben a demo
et minden esetben egy jog-
r tiszta, szabadon ter-
jeszthetd produk-
tum, emiatt pedig
u tobb internetes
- gytijtemény is lé-
- tezik vildgszerte,
ahol kedvencein-
ket mindenféle
aggodalom nél-
kil beszerezhetjik, g
AcikK végén igyekszem néhany lin-
ket beszurni, hogy mindenkiszaba
don mazsolazhasson
[ehat Commadore 64-en indult,
192z Viragzasat viszont a jo dreg

hisz egyrészt a
gép képessé-
gei messze-
messze meg-
el6ézték az akkori
vetélytarsakat, masrészt a hosszu éve-

ken &t véltozatlan hardware dsszetétel mindenki sza-
mara azonos lehetdségeket biztositott. Nem létezett
aza szemlélet, mint a s6tét oldalon, hogy,ha lassan fut
az alkalmazas, vegyen a felhasznalé nagyobb hard-
ware-t". Egyébirant ez a kdrnyezet olyan kiélezett ver-
senyt teremtett, melynek soran tébbet fejlédott a
programozas-technika, mint addig barmikor. Ekkor de-
riilt ki, hogy melyek azok a technoldgiai fejlesztések,
melyek sziikségesek a“hatékony realtime, magyarul
valés idejli 3D megjelenitéshez. Talan a mai grafikus
processzorok sem lennének ilyen szinvonaltak, ha
nincs a demozas id6szaka.

Technological Death — Mad Elks (1993)

pussal versenyez, de minden csapat
sajat szerel6brigadot alkalmaz. Ha a pi-
l6tét kivonjuk az egyenletbdl beldthatjuk,
hogy az auté teljesitéképessége kizardlag

a szerel6k ratermettségén mulik. Annyiban
viszont santit a példa, hogy itt is a teljesitmény
fokozott kiaknazésa folyik, de itt nem csupan né-
hény szazalékos javulast lehet bizony elérni. Gondol-
junk csak bele, hogy Amiga 500-on kezdetben néhany
vonalvektoros mértani test jelentette a csucsot, késébb
pedig a kocka minden oldalara texturét feszitettek, majd
még ezt is képesek voltak fokozni. Aki foglalkozott prog-
ramozassal, az tudja, hogy ez nem kétszeres, de nem is
négyszeres kiilonbség! Hat ez az, ami a demodzést
széppé teszi, a folyamatos fejl6dés latvanya és a versen-
gés tapinthatdjelenléte. Sorba jottek az Uj triikkdk, ame-
lyekkel a [atvany mogotti teljesitmény-igényt jelentésen
csokkenteni lehetett, nemritkan a toredékére a hivata-
losnak. Marpedig ez annyit jelent, hogy t6bbszords
mennyiségu térbeli pontot tudunk megmozgatni egy
csillag-rutinban, vagy dupla annyi térbeli feltiletbdl &ll6
objektumot tudunk forgatni a képernyén.

A kovetkezé szamtdl idérendben fogunk egy-egy alko-
tast goresé ald venni, ravildgitva azokra a technikakra,
melyek az adott demdban megtalalhatdak, illetve kive-
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ztudomasu, legaldbb is a régota
Amigaval foglalkoz6 felhasznéldk
szamadra, hogy a nagyszamu kereske-
delmi megjelenés mellett az Amiga a
PD / Shareware oldalon is igen erds. Ennek
alappillérei tobbek kézott a mai napig elérhe-
téek az Aminet, amely ha alig érezhetben, de
manapsag is gyarapodik. Masrészt a kiilonféle
gyUjtemények, mint példaul a Fish disk soro-
zat. Ennek az dgazatnak is van jé néhany
gyongyszeme, ez alkalommal az egyik taldn
legismertebb jatékot vessziik elé.
A program lényegében nem mas, mint egy
Asteroids-klon, azzal az apré, de nem elha-
nyagolhato kiilonbséggel, hogy nem statikus
képernyén repkediink az egyik oldalan ki, a
masikon be, hanem az (irhajé mindig kozé-
pen lathatd, és a,taj” mozgatdsa érzékelteti a
helyvéltoztatast. Ez egyébként 360 fokos kor-
befordulast enged meg, és a fix (irhajé maga
igen nagy segitség kezdd jatékosoknak is el-
sajatitani az irdnyitast.
Tobbféle jatékmenet valaszthatd induldskor,

DOS — Andromeda (1992)

sézlink néhany altalanos trukkot is. Végezetll ide egy
alapigazsagot tartogattam, miszerint a YouTube-on is
megtekinthetd szinte minden demo, illetve jobb eset-
ben a Mag, rosszabb esetben a PC elétt lilve emulator
aldl is futtathatjuk a letoltott lemez image-eket, mégis
azt mondom, hogy badarsag ilyen dolgokkal elrontani
a hatast. Igenis tessék elévenni az 6ccdzast, vagy a 'zer-
kettest a szekrénybdl, vagy ha nincs, akkor beszerezni
egyet, mert az élmény ott kezdédik, mikor a DF0:-ba be-
tolja az ember a lemezt. Aki mast mond, hazudik!

A linkek, amiket igértem:

A.D.A. - Amiga Demo scene Archive: http://ada.
untergrund.net. Korrekt oldal screenshotokkal és
minden massal.

lehet&ség van egy jatékos mddban egyre ne-
hezedé pélydkon kiizdeni, illetve két jatékos
csapatmunkdaban, vagy akar egymas ellen is
harcolhat. Mivel a program keret nélkiili ké-
pernyén abrazolja az akciot, ez

utébbi jatékmod esetén sem

sz(ikul le zavardéan a belat-

haté tér. Jaték kozben

egyébként a még kiikta-

tasra varé ellenséges ob-

jektumok egy kis radar

segitségével még kony-

nyebben felkutathatéak.

A nehézségi szintek jol el-

talltak, a linedris vonulat jol

érezhetéen enged egyre ko-

molyabb kihivésokat lekiizdeni,

és a jelszavas folytatasokkal gya-

korlatilag remekuil lehet eléreha-

ladni a programban.

A jaték nincs tulkomplikalva

sem hangok, sem ltvany terén,

remek egyensullyal pontosan

csupanrAmiga demok talalhatok, de a

keresé szerint tébb mint 1500 talalatot
kapunk az Amiga kifejezésre.
amigascne.org: ftp://ftp.amigascne.org/
pub/amiga/. Ezen az FTP oldalon is j6 sok
mazsoldzni valo6 akad.

Mostanra ennyi volt a Demoldgia, remélem beindul-
tak mindenki agyaban a fogaskerekek, illetve elég
egy, amelyik a tobbit forgatja. Aki a letoltésekkel, il-
letve az ott talalhaté dllomanyokkal nem bir, kérem
irjon batran akar az én, akar az Gjsag email cimére,
mindenképpen kap téliink segitséget. Hamarosan
ismét talalkozunk és megkezdjiuk a mi kis privat
retro utazasunkat a vektorok és plazmak birodalma-
ban. Amiga rulez! Maverick

WEB LINK: WEB LINK: WEB LINK:
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http://ada. http:// ftp://ftp.
untergrund scene.org amigascne.org/
.net pub/amiga/

azt hozza, amire a stilusnak szliksége van:
funkcionalis zene, korrekt grafika, ami egyéb-
ként a legkomolyabb akcidk esetén sem
szaggat, és dinamika, hogy a jatékélményt
megfelelé médon, szintentartsa.

A minimal-design és a remek jatszha-
toésdg tehat ismét garancia arra,
hogy aki betdlti, biztosan remekail
szérakozzon.
Ehhez pedig nem kell més, mint
minimum egy A500-as, 1.3-as
Kickstart-tal, és 1 MB RAM-mal.

Amiga Mania



